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INTISARI

Pada era serba digital seperti saat ini, komputer merupakan salah satu
kebutuhan utama yang dibutuhkan oleh manusia dalam meringankan atau membantu
pekerjaannya. Perkembangan teknologi komputer yang sangat cepat menyebabkan
komputer yang pada masanya merupakan komputer kelas atas perlahan-lahan mulai
kewalahan menjalankan aplikasi modern yang menggunakan proses komputasi berat
seperti bermain game, dan rendering video. Pada penelitian ini, penulis akan
menggunakan sebuah komputer yang biasa dipakai oleh penggunanya untuk
melakukan rendering video. Adapun masalah yang ditemukan yaitu durasi waktu yang
diperlukan untuk me-render video sehingga produktivitas bekerja berkurang dan juga
suhu prosesor yang dinilai kelewat batas.

Untuk mengatasi masalah yang terjadi, biasanya pengguna komputer akan
melakukan upgrade pada hardware komputer yang mereka miliki, tetapi hal ini akan
membutuhkan biaya yang tidak sedikit. Permasalahan ini banyak di alami oleh para
penyedia jasa foto atau videografi sekaligus pemilik sebuah rumah produksi, mereka
kewalahan untuk mengikuti cepatnya perkembangan jaman khususnya komputer dan
kamera.

Pemilik rumah produksi tentu lebih mengedepankan budget yang ada untuk
investasi pada sektor kamera agar dilihat lebih profesional ketika di lapangan dan bisa
mendapatkan kepercayaan klien. Sehingga budget untuk upgrade komputer semakin
minim. Maka dari itu cara lain pengguna untuk mendapatkan performa komputer yang
lebih tanpa mengeluarkan budget yang banyak dapat menggunakan metode
overclocking. Namun tidak semua komputer dapat di overclock. Komputer tersebut
harus memenuhi beberapa persyaratan agar dapat di overclock, misalnya menggunakan
processor unlocked.

Kata Kunci : Overclock, Rendering, Processor, Unlocked
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ABSTRACT

In the all-digital era such as today, computers are one of the main needs needed
by humans in alleviating or assisting their work. The development of computer
technology is very fast causing the computer which at the time was a top class computer
slowly began to be overwhelmed by modern applications that use heavy computing
processes such as playing games, and video rendering. In this study, the author will
use a computer that is commonly used by users to do video rendering. The problem
found is the duration of time needed to render the video so that productivity is reduced
and also the processor temperature is considered to be too far.

To overcome the problems that occur, usually computer users will upgrade the
computer hardware they have, but this will require no small cost. This problem is
experienced by many photo or videography service providers as well as the owner of a
production house, they are overwhelmed to keep up with the fast changing times
especially computers and cameras.

Production house owners certainly prioritize the existing budget for investment
in the camera sector to be seen more professionally when in the field and can gain
client trust. So that the budget for computer upgrades is increasingly minimal.
Therefore another way for users to get more computer performance without spending
a lot of budget can use the overclocking method. But not all computers can be
overclocked. The computer must meet several requirements in order to overclock, for
example using an unlocked processor.

Keywords: Overclock, Rendering, Processor, Unlocked
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