Puskesmas Mpaglik 2 adalah sebuah instansi pemerintah vang berada di

sangat efektif digunakan schagai media iklan disam biayanya yang murah,
semug orang saat ini khususnya kaum remaja sengst akiif membuka Instagram
setiap harinya. Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis mengambil judul
Perancangan dan Pembuatan Iklan Layanan Masyarakat pada Puskesmas
Ngaglik 2 Yogyakarta.



1.2 Rumusan Masalah

Setelah melihat dari latar belakang masalah di atas, maka penulis dapat
merumuskan pokok permasalahannya yaitu “Bagaimana merancang dan membuat
iklan layanan masyarakat pada Puskesmas Ngaglik 2 Yogyakarta?”.
|3 Batasan Masalah

penyunting video
standar program untuk video editing, dikarenakan kemampuanya
yang mumpuni baik dalam video editing, maupun memberian efek



b) Adobe Hlustrator CC 2014

Adobe Mlustrator CC 2014 adalah sebush program peranti lunak

yang dikembangkan oleh Adobe, dikhususkan untuk membuat
design icon, logo, gambar. tipografi dan illustrasi.

Berdasarkan latar belakang serts permasalahan di atas maka twuan dan
penulisan ini adalah :



. Untuk memenuhi syarst kelulusan program Strata | Informatika di
Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Untuk merancang dan pembuatan video periklanan layanan masyarakat
sebagai media promosi pada Puskesmas Ngaglik 2 Yogyakarta.

1.6 Manfaat Penelltiar

rangka meningkatkan kualitas dan profesi
masyarakat luas.
1.6.2 Manfant Bagl Masyarakat Umum

‘bahwa kesehatan itu sangal penting.



1.7 Metode Penelitian
Metode penelition adalah suatu cara atau prosedur yang digunakan untuk

melakukan penelitian sehingga mampu menjawab rumusan masalah dan tujuan

penelitian.

171 Metode Pengumpulan Data Penclitia

Studi Pustaka adalah metode pengumpulan data dengan membaca buku-
buku dan artikel untuk mendapatkan bahan tambahan yang bersifat teoritis dan
relevan yang dapat menunjang lsporan yang berkaitan dengan topik yang diambil
oleh pembaca serta pemecahan yang ada.



4. Metode Kepustakaan

Metode Kepustakaan merupakan metode pengumpulan data dengan cara
membaca dan mempelajari data-data arsip yang telah ada yang berhubungan

dengan permasalahan yang tengah dihadapi.
.72 Metode Anallsls

pada video iklan. memeriksa hasil sementara setelah proses editing. kemudian jika
hasil akhir sudah sesuai maka dilakukan rendering sebagai proses akhir dalam
|.& Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi ini diuraikan dalam beberapa bab yaitu :



BABI : PENDAHULUAN
Pada bab ini akan menguraikan latar belakang masalah.
manfaat penelitian. metode penelition dan sistematika

dari penelitian dan kelebihan serta kelemahan iklan.
Bab ini menyimpulkan keseluruhan dari pelaksanaan laporan dan perancangan
video animasi, serta kritik dan saran yang berguna baik bagi penulis maupun
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