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INTISARI

Iklan adalah suatu bentuk komunikasi tentang barang atau jasa yang dibuat
produsen yang disampaikan melalui media cetak, suara maupun elektronik
sehingga dapat menarik perhatian audiens (penonton).

Puskesmas Ngaglik 2 Sleman Yogyakarta adalah sebuah instansi
pemerintah yang berada di Yogyakarta yang bergerak dibidang kesehatan dan juga
masyarakat. Puskesmas Ngaglik 2 Sleman Yogyakarta juga memiliki tujuan untuk
meningkatkan derajat kesehatan, akses maupun cangkupan pelayanan kesehatan
masyarakat, meningkatkan kerjasama lintas program dan lintas sektor dalam bidang
masyarakat, meningkatkan sarana dan prasarana sesuai standar dan meningkatkan
pengembangan sistem informasi dalam bidang masyarakat.

Penelitian ini dibuat untuk membuat iklan layanan masyarakat yang
berfungsi sebagai salah satu media promosi atau iklan tentang pencegahan bakteri

tbc yang dimana agar masyarakat lebih mengerti tentang bahaya dari bakteri tbc.

Kata Kunci : iklan, puskesmas, puskesmas ngaglik 2 sleman yogyakarta.
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ABSTRACT

Advertising is a form of communication about goods or services made by
producers that are delivered through print, voice and electronic media so that they
can attract the attention of the audience (audience).

Ngaglik 2 Health Center Sleman Yogyakarta is a government agency
located in Yogyakarta that is engaged in health and also the community. Ngaglik 2
Health Center Sleman Yogyakarta also has a goal to improve health status, access
and support public health services, improve cross-program cooperation and across
sectors in the community, improve facilities and infrastructure according to
standards and improve the development of information systems in the community.

This research was made to make public service advertisements that function
as one of the promotional media or advertisements about the prevention of
tuberculosis bacteria which in order for the public to understand more about the

dangers of TB bacteria.

Keywords: advertising, puskesmas, puskesmas ngaglik 2 sleman yogyakarta.
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