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MOTTO 

“Belajar dari kemarin, hidup untuk sekarang, berharap untuk besok. Hal yang 

paling penting adalah jangan berhenti bertanya.” 

[Albert Einstein] 
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“Maybe I made a mistake yesterday, but yesterday's me is still me.”  
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INTISARI 

Aplikasi baca buku saat ini menjadi aplikasi yang dikenal sebagai media 

sosialnya para pecinta buku. Ada kalanya kita mencari sesuatu dengan tujuan 

hanya untuk mengetahui apakah buku tersebut ada atau tidak, sementara di lain 

waktu mungkin kita menginginkan posisi dari buku yang dicari tersebut. Dengan 

permasalahan yang disebutkan diatas, maka penulis tertarik untuk menerapkan 

algoritma Best First Search pada aplikasi “CeritaKu” berbasis Android, yang 

diharapkan dengan diterapkannya algoritma dalam aplikasi ini mampu 

mempermudah pengguna dalam mencari buku. 

Algoritma Best First Search ini diimplementasikan sebagai pencarian kata 

kunci dengan cara membuat database, melakukan perbandingan algoritma, 

melakukan penulisan kode program, dan melakukan pengujian. Digunakan juga 

algoritma Greedy Best First Search sebagai metode pembanding dalam testing 

manual. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat diambil 

kesimpulan bahwa Algoritma Best First Search berhasil diterapkan pada aplikasi 

“CeritaKu” sehingga sistem dapat menampilkan hasil dari kata kunci yang 

diinputkan oleh pengguna. Dan melalui pengujian dengan JUnit4 dan Espresso 

Test menunjukkan bahwa aplikasi dapat berjalan dengan baik sesuai dengan 

fungsinya tanpa adanya gagal ataupun error. 

Kata kunci : pencarian, kata kunci, buku, Best First Search. 
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ABSTRACT 

The book read application is now an application known as social media for 

book lovers. There are times when we look for something with the aim only to find 

out whether the book is there or not, while at other times we might want the 

position of the book sought. With the problems mentioned above, the authors are 

interested in applying the Best First Search algorithm to the Android-based 

"CeritaKu" application, which is expected to be implemented by the algorithm in 

this application to facilitate users in finding books. 

The Best First Search algorithm is implemented as a keyword search by 

creating a database, comparing algorithms, writing program code, and testing. 

The Greedy Best First Search algorithm is also used as a comparison method in 

manual testing. 

Based on research that has been done, it can be concluded that the Best 

First Search Algorithm was successfully applied to the "CeritaKu" application so 

that the system can display the results of keywords entered by the user. And 

through testing with JUnit4 and Espresso Test shows that the application can run 

properly in accordance with its function without any failure or error. 

Keywords : search, keywords, books, Best First Search, 


