BAR I

PENDAHULUAN

1.1 Lafar Belakang
Suatu metode pengendalian abt rumah tangm mengounakan suara dengan

sebemamya dapat dinanfaatkan untuk banyak hal sabsh satuma adabh  mtuk
mekikukan pengendalian suatu alat romah tangoa menggunakan sura,



String matching adakh sabh satu metode dari cabang kecerdasan bustan
Natural Langnage Processing (NLP). Contoh algoritma strime marching mi adalsh
algoritma Boyer Moore dan Kruth Morris Pratt. Berbeda dengan metode similarity
check mialnya algontma Rabid Karp yang membaca secara keseluruhan teks lalu
dbandingkan  dengan teks hinya  dengan
similiritasnya. String matching menitaca dengan cam hanya mencari kata yang ada
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan tar belikang yang telh dikemukakan, muka permusalahan
yang dapat dirumskan adabh “Berapa besar akurasi veice to text dan text to code
dalam beberapa kata untuk simulisi pengendalian perangkat rumah tangga””



1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan tidak menyimpang dari pokok yang tebh dirumuskan,
maka dapat diambil batasan sehagai berikut.
|. Platform yang dipmakan adabh weh.
2. Peramban yang digunakan adalah. Google Chrome yang terhubung ke

g e fexr

algoritma strig
1.5 Metode Penelitian
Metode yang digunaskan dolim percobaan simulisi pengendalian alit rumah
tanggs menggunakan suara im akan dgabarkan sebagni berkut.



1.51 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data adalsh tahspan awal sebelum melikukan penelitian.
Pada percobaan smubisi mi penuls menggunakan 3 metode pengumpubin data
yang dijsbarkan di bawah i

1.5.1.1 Studi Pustaka

1.5.2 Rancangan Percobaan
Setelih pemgumpuln datn dikumpulkan kata kata yang terpilih sebagai
periniah untuk menghidupkan dan mematkan simulsi perangkat rumah tangga
distsun menjadi dafiar perintah. Daftar perintah tersebut duntkan, disederhanakan
dan diberi masing masing kode perintah yang berbeda. Rancangan yang dignakan




adabh Rancangan Acak Kelompok Lengksp (RAKL) dan amalss data vang
dimmakan adabh analsis keragaman (ANOVA)
1.5.3 Metode Pengembangan

Pengembangan  dilakukan dengan cara mengembangkan program evisting
dan progmm dijukan. Kedin progmm tesehut sama sams menggunakan metode:

CCOrITHE

Ujicoba dilkukan de ar nEujmn simulsi | program
existing dan progam  diajukan  dengan mengmunakan beberapa subjek yang
berbeda. Penulis by membuat hosdl vabiditas dan okurasi dabm bentuk tabel Data
data tersebut akan diokh dan dimnalisis sehingga menghasikan akuasi dalam

bentuk: persen



1.6 Sistematika Penulisan

1. BAB 1 PENDAHULUAN
tujuan penelitin, metode penelitian, sistematika penulisan.
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