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INTISARI

Banyak cara yang dapat digunakan dalam operasi pengendalian alat rumah
tangga dari jarak jauh. Salah satunya adalah cara pengendalian yang menggunakan
suara. Sudah banyak penelitian ataupun jurnal yang membahas tentang hal tersebut,
namun tidak disebutkan bagaimana tingkat akurasinya. Pada penelitian ini akan
berfokus pada akurasi pengendalian alat rumah tangga menggunakan suara dan
bagaimana cara meningkatkan akurasi dengan melakukan penambahan algoritma
string matching.

Metode yang digunakan untuk menguji akurasi pengendalian alat rumah
tangga menggunakan suara adalah dengan cara metode simulasi pengujian.
Simulasi dilakukan dengan berbagai kelompok subjek yang terdiri dari anak-anak,
remaja laki-laki, remaja perempuan, dewasa laki-laki dan dewasa perempuan.

Hasil penelitian ini akan membahas tentang akurasi pengendalian alat
rumah tangga berdasarkan hasil uji simulasi yang telah dilakukan. Selain itu juga
akan membandingkan hasil uji sebelum dan sesudah penambahan algoritma string
matching pada program simulasi.

Kata Kunci : Voice Recognition, String Matching, Simulasi
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ABSTRACT

Many ways that can be used in remote control of household appliance
operations. One of them s a control method that uses sound. There have been many
studies or journals that discuss this, but it does not mention how the level of
accuracy. This research will focus on the accuracy of controlling household
appliances using sound and how to improve accuracy by adding string matching
algorithms.

The method used to test the accuracy of controlling a household appliance
using sound is by means of a simulation testing method. Simulations were carried
out with various subject groups consisting of children, adolescent boys, adolescent
girls, adult males and adult females.

The results of this study will discuss the accuracy of household appliance
control based on the results of simulation tests that have been carried out. It will
also compare test results before and after the addition of string matching
algorithms to the simulation program.

Keywords: Voice recognition, String Matching, Simulation
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