BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Masih banyak masyarakat yang belum mengetahui tentang keselamatan
berlalu lintas, karena belum banyak media informasi untuk menyampaikan
keselamatan berlalu lintas. Oleh karena itu, peneliti membuat media informasi
berbentuk video motion graphic yang bertujuan mensosialisasikan kesadaran lalu
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safety riding. Dengan menggunakan motion graphic diharapkan  mampu
memvisualisasikan dampak terjadinya kecelakaan berlalu lintas. Dengan media ini.
dapat menyampaikan beberapa ilustrasi yang dapat menjelaskan dampak dari
terjadinya kecelakaan berlalu lintas seperti pentingnya memakai helm saat




1.3 Batasan Masalah
tujuan yang diharapkan maka batasan masalshnya bisa disimpulkan sebagai

Adapun manfaat dan tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi

ini adnlah sebagai berikut:
I, Membuat template video sosialisasi “Kesadaran lalu lintas™ dengan
penerapan teknik motion graphic dengan Adobe after effect pro CC



2. Pembuatan video sosialisasi “Kesadaran lalu lintas™  dengan
mengangkat kelalaian berlalu lintas

3. Menjadikan pembuat video sosialisasi ini tahu dan mengerti akan

bagaimana proses membuat video sosialisasi dan memahami berbagai
3. Menjadikan pembuat video sosialisasi mengerti akan struktur dan
Iebih mengenal dunia editing



1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi

dalam pembuatan karya tulis ini adalah sebagai berikut:

1o Metode Pengumpulan Data

berikut: :
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topik atau masalah yang okan diteliti melalui dokumen tertulis
maupun elektronik dari Lembaga/institusi. Metode studi pustaka ini
menggunakan acuan berupa buku-buku atau literatur-literatur yang
diperlukan untuk mendukung kelengkapan data vang lain.



1.0.2  Metode Anallsis
1. Analisis SWOT
Analisis SWOT merupakan salah satu metode untuk menggambarkan
kondisi dan mengevaluosi suatu masalah, proyek stau konsep bisnis
yang berdasarkan faktor intemal (dalam) dan faktor eksternal (luar)

yang didalamnya terdapat beberapa langkah sebagai ber
1. Pra Produksi
2. Produksi
3. Pasca Produksi




Lod4  Metode Evaluasl
Pada tahap ini kegiatan yang mengukur dan memberi nilai secara obyektif
dan valid terhadap hasil implementasi motion graphic pada video sosialisasi

Belakang, Perumusan Masalah, Batasan Musalah, Tujuan Penelitian, Manfaat
Penelitian, Metode Penelitian. serta Sistematika Penelitian itu sendir.



BAB II. TINJAUAN PUSTAKA
Didalam Tinjauan Pustaka ini menjelasakan tentang pengertian baik software
ataupun hardware dan bagaimana cara kerja alat — alat yang digunakan.
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