BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada saat ini perkembangan tekhnologi informasi berkembang sangat pesat.

Selain pemisahan antara comerol plane dan data plane, jaringan SDN
memiliki kontrol jaringan secara terpusat sehingga pengaturan jaringan menjadi
jauh lebih mudah dan fleksibel Namun saat ini keberadaan OpenFlow yang
menjadi bagian penting dari SDN masih dianggap sebagai sebuah percobaan di
beberapa perangkat jaringan, sehingga masih diperlukan sebush pengujian. Ada



berbagai macam jenis pengujian yang dapat dilakukan, salsh satunya adalah
pengujian performa dari jaringan SDN sesuai dengan bentuk topologi jaringannya.
Tentunya nilai performa yang dibasilkan akan berbeda-beda, perbedaan nilai
performa dikarenakon bentuk topologi jaringan itu sendiri, kemampuan dari

dillah {2016) tentang
Jusil penelitian tersebut

apal dirancang dan dapat

dijalankan dengan maksimum topologi 16 switch pada jenis topologi jaringan mesh
dengan menggunakan sumber daya dengan spesifikasi RAM 32 GB dan CPU 16
Core. Kemudian kinerja jaringan virtua/ berbasis SON memiliki nilai defa yang
tetap meskipun ada beberapa peningkatan sesuai dengan jumlah switch yang




semakin meningkat. nilai jitter cendrung meningkat sesuai dengan jumlah switch,

sedangkan nikai throughput cendrung stabil untuk port TCP mapun UDP [3].

Pada penelitian sebelumnya belum dilkszukan analisa perbandingan dengan
bentuk topologi yang berbeds, tentunya hasil analisa vang dihasilkan akan berbeda
sesuai dengan bentuk topologi Janng:gnmdjgunakﬂn Berkaitan dengan hal
tersebut penelit] mgutﬁatm dalam menganalisis dan membandingkan nilai Cuality
of Service (QoS) dua jenis topologi yang berbeda. logi yang akan dipakai
odalah topologi rree dan mesk, pemilihan dua tnpnhg] tersebut karena kedua
Wﬁmﬂ.&l performa dan pengelolaan dmmhﬁ dam sering digunakan
dalam skala kecil maupun besor. Pengujian dilakukan untuk melibat topologi mana
vang memiliki nilsi Quality of Service (QoS) yang lebih baik. Pengujian dilakukan

dengan dua buah skenario, pertama dilakukan pengiriman paket duta dalam kedua
mpnjng-‘iﬂantﬁ diukur ilai performa Quality of Serviee (delay. fitter, packet loss
dan thyoeghput), kedua dilakukan pengiriman paket data yang suma dan pengujian
perﬂmym sumamnpmumbﬁhhn dua buah hackgraund iraffic selama proses
pengiriman paket berlangsung. Penelitian bersifut simulasi dalam mesin virtual dan

mpmmmpumhu-&mwmmm tmngpnﬁrmﬂ dari kedua topologi
jaringan yang dipakai dan untuk pe

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar bekalang di atas, dapat dirumuskan maslaah yaitu
|. Bagaimana hasil pengujian performa dari topologi jaringan wree dan mesh
dari segi delay, fitter, pocket loss, dan throughput berdasarkan pengujian

yang dilakukan 7



2. Topologi mana yang menghasilkan nilai performa yang lebih baik antara
topologi tree dengan mesf 7

1.3 Batasan Masalah

Mengingat luasnya cakupan masalah dari judul skripsi ini dan agar

Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam melakukan penelitian
ini. antara lain :

1. Sebagai syarat kelulusan jenjang Strata | jurusan informatika Fakultas [imu
Komputer Universitas Amikom Yogyakarta



1 .- ] -
Mengetahm- performa pada topologi jaringan tree dan mesh dari segi defay
Jitter, packet loss, dan throwshput o |
3. Mengetahui perbandingan nilai
. -
performa antara 1 jari
topologi jaringan free

3 oy . h



1.6.1 Metode Eksperimen

Metode eksperimen  dilakukan dengan melakukan penelition dan
eksperimen terhadap objek vang akan diteliti untuk mendapatkan data yang faktual.
Objek penelitian ini adalah topologi tree dan topologi mesh yang akan diamati nilai
performa Qualiy of Service (QoS). Penclitian ini dilakukan dengan perangkat lunak.
pendukung be i y

r 10
seperhm.mh giriman E5000 mih detik pada port
UDP dengan jumlah fTows sebanyak 5§ dan akan dilakukan perulangan sebanyak 5
kali. Pada hasil pengujian performa Quaiity of Service (QoS) akan dilakukan

dokumentasi hasil dari segi defay, jitter, packet loss, dan throughpur.

Pada percobaan kedua akan diawali dengan melakukan konfigurasi file-file



Ouality of Service (DoS) yang terdiri dari delay, jitter, packet loss, dan throughput.
Pengujian dilakukan dengan mengirimkan paket dari host pengirim menuju host
penerima dengan ukuran paket sebesar 1000000 Ayes yang akan dikirimkan
sebanyak 1000 per detik dengan lama waktu pengiriman | 5000 mili detik pada pont
UDP dengan jumlah ffows sebanyak 5 danakan ditambahkan sebuah packground
angan sebanyak 5 kali
akan  dilakukan

penelitian ini data hasil dari pengujian pads :
dan disusun agar dapat menjowsb pertanya

dan memudahkan pembaca memahami informasi pada tabel tersebut.
2. Pembuatan grafik, tahap ini dilakukan dengan membuat gambar prafik atau
diagram garis berdasarkan tabel data hasil pengujian. Tujuan pembuatan

diagram gars ini bertuman untuk mempermudah dalam membaca data hasil



pengujian dan lebih mudah memahami karakteristik maupun perubahan
performa pada setiap pengujian.
3. Perbandingan, pada tshap ini akan dilakukan perbandingan antara hasil
pengujian performa Quality of Service (QoS) pada topologi tree dengan
mesh. Tujuan perbandingan ini dilakukan untuk mengetahui topologi
' 3 ki nilai ,yang lebih baik berdasarkan

lunak dan perangkat keras, serta flowchart penelitian,



BABIV  HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang hasil dan pembahasan data yang didapatkan
dari simulasi pengujian qualitv of service pada topologi tree dan
mesh pada jaringan SDN vang kemudian hasil pengujian performa

1 komponer dan hasil dari
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