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1.1 Latar Belakang

Indonesia adalah negara tropis yang memiliki kekaysan berupa
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Klasifikasi kematangan bush pisang dapat dilakukan dengan beberapa
metode, penulis memilih metode yang dapat mengklasifikosikan kematangan
buah berdasarkan cin teskiur, yaitu fitur ekstrasi tekstur Gray-Level Co-
Oeewrvence Matriv (GLCM). Metode GLCM merupakan metode  statistika
untuk membentuk ciri vang tidak berdasarkan nilai piksel semata dan
ketetanggaan piksel [4]. pencirian yang digunskan adalsh tekstur yang



el

merupakan pembeda objek pisang dengan objek lainnya. Citra pisang ini
memiliki pola piksel berbeda-beda yang akan digunakan sebagai penentu nilai
kematangan [5].

Setelah didopatkannya nilai kematongan dari metode GLCM, nilai-nilai
tersebut djle:ntuhnatuud:lkelumpnkknn delam dalam kelas mana. Proses ini

pa penulis memilih metode
ini untuk klasifikasi. Dan dengan fitur ekstrasi tekstur dan wama dari GLCM
seperti penelitian. Bahkan pada penelitian [3], tingkat akurasi nya dapat
mencapai 95.3% Akan tetapi pada penelitian ini memakal fitur dan
menggunakan Coarseness (), Comtrast (Cn), Directivity (D), Hue color space
(£} dan RF.



Berdasarkan latar belakang di atas. penulis hendak melakukan penelitian
dengan judul “Pengolahan Citra Untuk Mengklosifikasi Kematangan Buah
Pisang Menggunakan Algoritma K-Nearest Neighbour”. Pada penelitian ini
diharapkan dapat menghasilkan model dalam mengklasifikasi kematangan buah
pisang dan skurasi yang tinggi saat melokukan klasifikasi .

1.2 Rumusan Masalah

1.4 Maksnd dan Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang yang disebutkan di atas, tujuan dalam penelitian
ini dupat rumuskan sebagai berikut :
. Mengimplementasikan algoritma K-Nearess Neighbor untuk mendeteksi
tingkat kematangan buah pisang.
2. Mengetahui tingkat keakuratan dori algoritma K-Nearvest Neighbor,



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

l. Dapat mengimplementasikan algoritma  K-Nearest Neighbor untuk
mendeteksi tingkat kematanagan buah pisang.
1. Dapat menambah wawasan penulis mengenai algorima K-Nearest

1o b3 Metode Anallsis
penelitian ini.



Lol Metode Perancangan
Metode ini bermaksud untuk penulisan kode, soffware yang digunakan oleh
penulis dalam penelitian ini adalah MATLAB 201 6a.
103 Metode Pengujian
Metode ini bermaksud untuk melakukan frmn.in;dmzarmg:hlﬂﬂ.m

BAB I'V HASIL DAN PEMBAHASAN



Bab ini membahas mengenai implemtasi sistem, analisis pengujian
hasil akurasi dan anilisis hasil pengujian manual dari metode sistem
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