BAB1

PENDAHULUAN

th diterima di khalayak umum. Dan filmpun i

Anak - anak sekarang memiliki sats kebissaan yaitu sering
menghabiskan waktunya pada ponsel mereka ataupun dari ponsel orangtua
mereka, Mereka cenderung lebih tertarik pada apa yang ada di ponsel tersebut.
salah satu yang di akses anak anak adalah untuk menonton film kartun.



Dalam hal ini maka penulis membuat sebuah tontonan alternatif video
animasi 3D tentang pertarungan dua ksatria yang berjudul “Pertarungan Ksatrin”
sebagai visual representasi dari sikap baik dan sikap buruk untuk mengajarkan
tentang nilai moral kepada anak - anak bahwa sifat dan sikap baik akan selalu

menang pada akhimya meski sering direndahkan dan diintimidasi oleh sikap

ada kelanjutan dari film animasi ini.

3. Teknik pembuatannya menggunakan Teknik animasi karakter, Teknik
yang hampir semua pengerjaannya  dilakukan di  compurer
menggunakan soffware tettentu,

4. Durasi hasil akhir animasi yang akan dibuat yaitu 3 menit.



5. Software pendukung yang digunakan adalah Celtx, Blender, Adobe
Photoshop CC, Adobe Afier Effect CC. Audacity, dan Adobe

lukan data yang lengkap
membantu dalam penyusunan skripsi im dan dapat dijadikan sebagai referensi
untuk pembuatan skripsi agar tercapai dengan hasil yang diinginkan.

Beberapa metode yang digunakan penulis dalam pengumpulan



1. Metode Observasi
Metode ini dilakukan dengan mengadakan pengamatan secar
langsung terhadap obyek yang diteliti, mempelajari dan mencatat data
vang dibutuhkan dalam penelitian.

2. Metode wawancara

Pengambilin - dats

Metode analisis : nakan analisis kebutuhan
fungsional. Di dalam analisis kebutuhan fungsional berisi tentang jenis kebutuhan
yang berisi tentang proses yang akan dilakukan oleh sistem. Sedangkan snalisis
kebutuhan non fungsional bensi tentang alat yang digunakan guna menunjang

pembuatan video animasi ini.



1.53 Metode Perancangan

Metode ini merupakan metode yang pertama kali dilakukan dalam
pembuatan film animasi yaitu tahap pra produksi. Tahap pra produksi dilakukan
untuk mempersiapkan pembuatan film animasi seperti mencari data — data yang
terkait dari sumber — sumber yang dibutublean. Serta data yang diperiukan dalam

a ide cerita, tema dan cerita

memiliki sub-bab yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya. Agar
penyusunan laporan ini lebih terarsh dan dapat dengan mudah dipshami oleh
pembaca, maka masing — masing bab secara garis besar diuraikan sebagai berikut:



BAB I: PENDAHULUAN

Pada bab ini akan menjelaskan tentang gambaran umum mengenai
penulisan skripsi ini. Dimana terdiri dan: latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian. metode pengumpulan data dan sistematika

penelition selama perancangan sampai pembuatan film animasi.

DAFTAR PUSTAKA
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