BAB I
PENDAHULU AN

1.1 Latar Belakang
Animasi merupakan salah satu lmi lima elemen Multimedia, bep'tulnh

[ aminasi, .-rurmdxﬂim & u’&u mwm wupnya. Amimasi terbagi
kembali menjadi beberapa jenis yang saloh satunya adalah Swgp-motion, Teknik
yang pada 1906 diperkenalkan oleh Stuart Blakion ini, berawal menggunakan
tanah lat (c/av) yang ditutup dengan plastisin.

&p-pmrmn berawal dari clay ﬂmmuﬁuﬂw afmu  animasi
w tanah liat merupokan suatu teknik animas | uﬂmmjnk
yang dimanipulasi agar si objek tersebut ferlihat bergerak sendiri. gtlmp
p_-rgmiun dar objek terscbut difoo (fame individu). schingga menciplakan
e an ketika serangkaian frome dimainkan berunutan secara
on. Fada umomnys animasi awainys m widlea, melainkan
Immp.l.'m gambar yang berurutan sehingga ﬂkhlm,p.llwnil sebuah video.
Begitu pun_siop-motion, juga terdiri dari kumpulan. W ﬁm& ‘berurutan.
Nnmmwmm mﬂﬂmﬂkﬂn dnlnm Wn tidak lah sehalus

Wﬂﬂmw dengan compute ; an sebuah gambarnya
memerlikan penjggerakan D‘h}E‘k SEﬂm manl.n.l tﬁn &Fkﬂyﬂ bukanlah benda

hidup.

Pesatnya perkembangan teknologi tentu membeni dompak baik negatif
maupun positif bagi para pengpunanya begitupun industri-industri film animasi
top dunia. Paranorman (2002}, The lego movie (2014), Kubo ard fwo sirings
(2016). hingga Shawn the sheep (20153) yang saat ini masih cukup populer di layar
kaca televisi dengan serialnya. adalah beberapa jenis animasi séop-motion karya
industri film animasi top dunia yang telah sukses di buat.



Setelah penulis pelajan beberapa kutipan animasi stap-motion seperti
diatas, muncul lah ide untuk membuat satu episode animasi stop-motion dengan
menggunakan karakter mainan anak-anak Lego. Dan melalus skripsi vang berjudul
“Perancangan dan Pembuatan animasi stop-motion NOSY BOY “inilah ide itu di
implementasikan.

. Film onimasi satu
Lego, mulal dan prop LR
4. Film animasi satu episode ini dirancang dan dibust dengan hanya

5. Film ini berformat video .mpd



1.4. Maksud dan Tujuan Penelltian

1.4.1  Maksud Penelltian
Penelitian ini dimaksud sebagai salah satu syarat kelulusan pada tingkat

Strata | {81} jurusun Teknik Informatika.

1.4.2  Tujuan Fenelltian
Tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Tujuan Penulis

2, Uji coba/Eksperimen
Disini penulis melakukan percobaan dengan membuat animasi stop-motion
dengan berbagai cara dengan durasi tertentu,



3. Studi Pustaka
Metode dilakukan dengan mengumpulkan data-data melalui buku, website, atau
laporan yang berkaitan dengan topik bahasan, serts pemecahan yang ada.

knmndunnnsnkhtuhlpmpnﬂutmd:ngmmmﬂm shooting (pengambilan
gambar) melakukan review hasil apabila terjadi kekurangan maka dilakukan Tuke
ulang serta mendokumentasikan proses produksi (hefind the scene). Pada tahapan
pasca produksi dilakukan proses ediring, memeriksa hasil sementara setelah
editing, kemudian dilakukan renderimg apabila hasilnya sudah sesuai yang
diharapkan untuk packeging dari sehuah format video dari film tersebut.



1.9 Slstematika Fenullsan

Sistematika penulisan skripsi ini memust uraian secara gans besar isi
skripsi  unmtuk  liap-tiap bah. Disini  peneliti  akan men-
deskripsikani menggambarkan) tahapan bab yang akan disusun diantaranya yaitu:

BAB1 PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang pembahasan yong menjadi dasar dalam
pembuatan skripsi-ini yakni berisikan Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Maksud dan Tujuan Peneitian serts Sistematika Penulisan,

BAB Il LANDASAN TEORI

Landasan teori ini berisikan tentang dnsar-dasar teori yang digunakan,
tinjauan pustaka yang digunakan sebagai dasar penelitian serta beberapa teori
tahapan dalam perancangan film animasi stop-motion tersebut. .

BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
‘Bab ini menjelaskan fentang analisis yang digunakan, bagaimana ide
cerita itu mricul, naskah cerita, serta sforyboard film yang akan dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASE DAN PEMBAHASAN

‘Bab ini pmﬂs m:jﬂuhn bagaimana ide yang ada, persiapan yang
matang, mulai diimple ikan dalam bentuk shooting kemudian rendering
hasl akhir dari video unluk flm tersebut.

BABY PENUTUP

Seteleh semus proses di lewati, maka langksh terakhir adalah
menyimpulkan dan meminta saran dan pandangam yang membangun untuk
pengembangan selanjutnya dari episode film tersebut.
DAFTAR PUSTAKA

Daftar pusaka berisi sumber alamat pada website, buku, dan media lain
yang menjadi kutipan.
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