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“Many people know what must they do, but they not do what they know”
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INTISARI

Skripsi berjudul “Perancangan dan Pembuatan Animasi Stop Motion
“NOSY BOY” ini merupakan episode .Animasi stop-motion yang dirancang
sedemikian rupa mengutip dari Episode Shaun the sheep.

Animasi stop-motion telah menjadi bagian dari jajaran besar pembuatan
film sejak kelahirannya pada awal abad 20an. Media stop-metion merupakan
media audio visual yang menampilkan gambar, tulisan dan suara. Media tersebut
dapat menyederhanakan materi yang abstrak-menjadi lebih nyata. Ini juga
merupakan investigasi ke dalam proses mendesain, memproduksi, merekam, dan
mengedit gerakan berhenti pendek untuk mendapatkan pemahaman yang. lebih
baik. Tesis ini membimbing penulis ke arah pengetahuan yang sangat baru dari
studi penulis sebagai desainer latar belakang. Untuk memperluas pengetahuan
penulis dengan mendidik diri sendiri dalam keterampilan dan teknologi animasi,
khususnya penggunaan alat sederhana menggunakan kamera smartphone android

berukuran 8 MP dan bantuan Aplikasi Stop Motion Studio.

Setelah menyelesaikan usaha besar ini, penulis mengembangkan
pemahaman jauh lebih kuat tentang kesulitan yang datang dengan memproduksi
film stop-motion, terutama ketika proyek tersebut merupakan proyek yang penuh
gairah ketika pendanaan dan waktu keduanya merupakan masalah dengan
produksi keseluruhan dari sebuah biaya produksi yang low budget. Faktor-faktor
ini menuntun penulis ke pemahaman yang lebih besar bahwa media ini
memungkinkan peningkatan dan pemahaman oleh para penonton perlunya

keterampilan yang dibutuhkan untuk memproduksi.

Kata kunci: Animasi, Stop-motion, Aplikasi Stop Motion Studio
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ABSTRACT

Thesis entitled "Designing and Making Animation Stop Motion "NOSY
BOY "is an episode of stop-motion animation designed in such a way as to quote

from Episode Shaun the sheep.

Stop-motion animation has been part of a large line of filmmaking since
its birth in-the early 20th century. Stop-motion media iIs an audio-visual media
that displays images, writing and sound. This media can simplify abstract
material to be more real. This is also an investigation into the process of
designing, producing, recording, and editing short stop movements.to get a better
understanding. This thesis guides the writer towards very new knowledge from the
study of the author as background designer. To broaden the knowledge of the
author by educating themselves in animation skills and technology, especially the
use of simple tools using an 8 MP android smartphone camera and the help of the

Stop Motion Studio Application.

After completing this big effort, the author developed a much stronger
understanding of the difficulties that come with ‘producing stop-motion films,
especially when the project is a passionate project when funding and time are
both problems with the overall production of a low budget production cost. These
factors lead the writer to a greater understanding that this media enables the

audience to increase and understand the need for the skills needed to produce.

Keyword: Animation, Stop-motion, Stop Motion Application
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