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INTISARI

Teknologi rumah pintar (smart home) sudah banyak diterapkan di beberapa
kota-kota besar di Indonesia. Dengan menggunakan konsep loT (Internet of
Things) teknologi rumah pintar dapat membantu pemilik rumah dalam melakukan
pengontrolan rumahnya dari jarak jauh. Ditengah kesibukan sehari-hari biasanya
sering terjadi kelengahan pemilik rumah yang menjadi faktor utama banyaknya
tindak kriminal, seperti lupa mengunci pintu atau meninggalkan rumah dalam
keadaan lampu yang tidak menyala.

Teknologi rumah pintar ini menambah tingkat kenyamanan, kemudahan
dan keamanan. pemilik rumah yang sudah menerapkan teknologi ini, nantinya
dapat melakukan pengontrolan rumahnya seperti menghidupkan atau mematikan
lampu, dan alat elektronik lainnya dari jarak jauh menggunakan smartphone.
selain memberikan kemudahan dengan adanya teknologi ini pemilik rumah akan
diuntungkan dengan faktor kenyaman yaitu dengan adanya alarm kebocoran gas
atau alarm kebakaran yang akan mengirimkan notifikasi ke smartphone pemilik
rumah.

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti bermaksud untuk melakukan
penelitian untuk merancang prototype menggunakan Rasberry Pi sebagai
pengendali lampu, pengontrol kunci rumah jarak jauh, sensor api dan sensor gas
sebagai detektor kebakaran atau kebocoran gas, buzzer sebagai alarm didalam
rumah, dan aplikasi Blynk sebagai pengontrol Raspberry Pi dari smartphone.
Kata-kunci: Rumah pintar, Raspberry Pi, Smartphone, Blynk, sensor api, sensor
gas.
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ABSTRACT

Smart home technology has been widely applied in big cities in Indonesia.
By using the concept of 10T (Internet of Things), smart home technology can help
homeowners control. Written daily busyness usually often occurs neglected
homeowners become a major factor in crime, such as forgetting the door or
leaving the house in a state of lights that are not lit.

Smart home technology adds a level of comfort, comfort and safety.
homeowners who have used this technology, which can be used to control
households that are turned on or turn on lights, and other electronic devices
remotely using a smartphone. In addition to providing convenience with this
technology, homeowners will benefit from the satisfaction factor, namely the
presence of a gas leak or fire alarm that will send a notification to the
homeowner's smartphone.

Based on the description above, the research conducted for Prototype
research uses Rasberry Pi as a light controller, remote home key controller, fire
sensor and gas sensor as a safety or gas detector, buzzer as an alarm in the house,
and the Blynk application as a Raspberry Pi controller from smartphone.
Keywords: Smart house, Raspberry Pi, Smartphone, Blynk, fire sensor, gas sensor.
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