BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiring  dengan  perkenmtbangan  teknologi  vang  semakin  pesat,

penyampoion informasi disajikan secord menarik dan dapat menghasilkan ide-ide

t disajikan melalut

animasi dua atau tiga dimenst, sers dopat digunakan pada televisi ataupun media
online yang dapat menampilkan video contohnyu seperti youribe dan media soslal,
Puspadanta merupakan salah satu lembaga kursus dan pelatiban didirikan
pada tanggal 11 september 2000 oleh Eny Esyta Kolopaking, Ali Masrum & Dedi
Trivono { tiga bersaudarn ) dengan tujuan untuk mengeksplorasikan talenta’bakat
seseorang dengan sistem pembekalan dasar “Natwral Ability Broadeasiing



Systemize”,  yaitu  suatu  program - pembelajaran,  pembinaan/penempaan,
pengolahan dan penanaman talenta'bakat khususnya dibidang Broadeast dengan
metode  Therapy Broadeast. Dalam  kontrubusinys terhadap  masyarakat,
Puspadanta perly unwk melokukan perkembangan agar dapat diakui oleh
masyarokat umum. Salah satu usaha _ymng dapat dilakukan ialah  melalui
pembuatan video infografis.

th melalu

Agar pembahasan dalam  penelitiog terlalu meluns  maka

dlpﬂ'lukmbnmm e n.'Z.':"E. ::'“- = fut :

1. Video infoprafis ini akan dibust dafam beanuk animasi 2D sy dua
dimensi dengan menggunakan motion graphic.

2. Informasi yang dissjikan dalam video infografis ini berupa profil, program
layanan, keunggulan dan karya.



3 Video infografis ini bensi elemen desain dan material hackground,
character. feonm yang telah dirmncang dengan menggunakan  mestion
grapiic.

4 Material animasi dalam video infografis yang dimaksud berdurasi

Manfaat Peneliths

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
L. Bagi Penulis
Mencrapkan ilmu vang didapat selama kuliah di Universitas
Amikom Yogyakartn  pada  bidang IT  dan  Multimedia  dengan



menggunakan aplikasi Adobe After Effect, Adobe Hustrator, Adobe
Audition dan  Corel Draw.
2 Bagi Lembaga Pusapadants
Dapat membantu Puspadanta dalam memberikan informasi tentang
merckn kepada masyarnkat.

1.6.2 Metode Analisis
1.6.2.1 Analisis SWOT

Analisis kebutuhan dalam proses identifikasi pada penelitian ini.



1.6.2.2 Analisis Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhsn vang berhubungan
langsung dengan penelitian ini.
1.6.2.3 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Pada tahap pasca produksi, ferdapai proses pendukung yang
mengemas video infografis tersebut. Perangkat lunak yang digunakan
Adobe After Effects.



164  Metode Implementasi
Implementasi dilakukan setelah merealisasikan video yang telah
dibuat sebelumnya, Video yang dimaksud nantinya akan ditampilkan pada

pembuatan video infografis.
BABV Penutup, berisi kesimpulan dan saran yang ditunjukan kepada
pihak-pitiak terkait.
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