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INTISARI

Sistem Monitoring Hutan Nasional (SIMONTANA) adalah sitem
pemantauan hutan yang dibuat oleh Kementerian Lingkungan Hidup dan
Kehutanan yang dapat menyajikan informasi spasial dan menjadi media
transparansi publik terhadap pemantauan sumber daya hutan. Penggunaan media
untuk mempublikasikan sistem ini masih terbatas, yaitu menggunakan brosur dan
video amatir.

Motion graphic adalah salah satu kategori dalam animasi dengan banyak
unsur desain dalam tiap komponennya. Penulis menggunakan beberapa software
untuk membuat video publikasi ini, yaitu Adobe Illustrator, Adobe After Effect,
dan Adobe Premiere untuk mengolah grafik dan audio.

Dari pembahasan di atas, penulis tertarik untuk membuat video publikasi
mengenai  Sistem  Monitoring Hutan Nasional (SIMONTANA) dengan
menggunakan Teknik motion graphic dengan tujuan menambah media
penyampaian informasi kepada masyarakat.

Kata kunci : Sistem, Video Publikasi, Software, Motion graphic.
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ABSTRACT

Sistem Monitoring Hutan Nasional (SIMONTANA) is a forest monitoring
system created by the Ministry of Environment and Forests to present spatial
information and a public media transparency of the forest resources monitoring.
The media that published this system is still limited, like using brochures and
amateur videos.

Motion graphic is one of the animation categories with many design elements
in each component. The author uses several software to make videos of this
publication, namely Adobe Illustrator, Adobe After Effect, and Adobe Premiere to
process graphics and audio.

From the information above, the author was interested in making a
publication video Sistem Monitoring Hutan Nasional (SIMONTANA) by using
motion graphic techniques to add more media for delivering information to the
public.

Keywords : System, Publication Video, Software
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