BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Pada masa sekarang banyak orang yang memelihara atau budidaya lobster

e '::.'_"i.. oleh
koto di dasar kolam dan
beresiko png' japat menjalar ke lobster air tawar
s berienbs pida pe R
untuk mengurangi keaktifan gerak lobster air tawar saat dipindshkan sehinggn
lobster air tawar lebih banyak diam di lubang sembunyiannya dan jika kekurangan
oksigen maka lobster dapat berdiri di pinggir kolam untuk mencari oksigen
dengan cara menyembulkan kepalanya.



Maka peneliti akan membuat alat pemantauan tingkat kekeruhan air kolam
lobster dan dapat mengganti air secara otomatis maupun manual sehingga dapat
membantu weer dalam memantau air kolam dari jarak javh, Dalam membuat akat

pemantauan ini membutuhkon sensor arbidity sebogai montoring  tinglat

kekeruhan air dan NodeMCU ESP8266 arduino. NodeMCU ESPS266 ini sudah

kolam lobster air tewar menggunakan sensor aerbidity untuk
mengetahui tingkat kekeruban air tersebut ?

2. Bagaimana pemanfaatan fatermet of Thimgs sebagai media mengirim
informasi tingkat kekeruhan air secarn olomatis ke wser{pemilik)
dalam monitoring tingkat kekeruhan air pada kolam lobster air tawar ?



3. Apakah alat yang dibuat terscbut memberikan manfiat dalam
memantau tingkat kekeruhan air kolam lobster dan dapat mengganti air
secara otomatis maupun manual sehingga dapat membantu wser dalam
memantau air kolam dari jarak jauh untuk budidaya lobster air tawar ?
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5. Internet of Things yang digunakan sebagai media pengirim informasi
tingkat kekeruban air pada kolum lobster ar tawar ke wser secara

otomatis.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
2. Membuat alat pemantauan tingkat kekeruhan air pada kolam lobster air
tawar

b. Memanfaatkan fnterner of Things sebagai media mengirim informasi

sehinggea dapat membantu wser dalam memantau air kolam dari jarak
jauh untuk budidaya lobster air tawar

d. Sebagal syarat mencapai gelar Sarjana pada Program Studi Informatika



1.5 Manfaat Penelitian
. Bagi Peneliti
a. Memanfaatkan ilmu yang sudah didapat dari referensi
b. Menjadikan bahan evaluasi

1.6.3 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan oleh peneliti adalah dengan tahap
pembuatan fTowchart vang dimulai dari perancangan sistem soffware,
perancangan sistem hardware, dan cara kerja sistem secara keseluruhan,



1.0.4 Metode Pengembangan
Metode pengembangan vang digunakan oleh  peneliti  adalah
mengimplementasi rancangan yang telah dibuat pada sistem dan
melakukan analisa terhadop peramcangan dan pembustan yang telah
dibuat.

Bab ini berisi kajian pustaka dari jurnal internasional maupun nasional
yang pernah diteliti sebelumnya, dan uraian teori-teori yang mendasari
pembahasan yang berhubungan dengan penelitian.



BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tahapan analisis dan perancangan yang akan menjadi

keluaran dari penelitian mi.

BAB IV PEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI

Bab ini memhahas tentang h: n dan implementasi alat
hster menggunakan arduino
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