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INTISARI 

 

Kualitas air yang baik merupakan salah satu faktor dalam pembudidayan 

lobster air tawar, sehingga pertumbuhan lobster akan menjadi lebih cepat. Air 

pada kolam lobster harus dijaga tingkat kekeruhannya karena dapat 

memperbanyak amonia sehingga tidak dapat mengikat oksigen sehingga membuat 

lobster susah untuk bernafas. 

  Berdasarkan permasalahan diatas peneliti merancang alat pemantauan 

tingkat kekeruhan air yang dapat digunakan untuk memantau kondisi kualitas air 

pada kolam lobster. Sehingga dapat menunjukkan tingkat kekeruhan air pada 

kolam dalam kualitas yang baik atau tidak dan memberikan pemberitahuan 

kepada pemilik kolam lobster kondisi air kolam tersebut. Dengan menggunakan 

NodeMCU ESP8266 sebagai pengendali utama yang diprogram untuk mengetahui 

tingkat kekeruhan air melalui Sensor Turbidity dan tingkat keasaman air melalui 

Sensor pH yang dimasukkan ke dalam air lalu hasil akan ditampilkan outputnya 

pada aplikasi Blynk melalui sistem IoT (Internet of Things). 

 Selain dapat mengirimkan informasi kepada pemilik secara otomatis, 

sistem pada alat ini akan mengganti air secara otomatis ketika tingkat kekeruhan 

sudah dibawah batas normal. Maka alat ini diharapkan dapat membantu 

memantau kekeruhan air dan mencegah air cepat keruh serta menghindari hal-hal 

yang buruk pada air kolam lobster tersebut. 

Kata kunci: Blynk, Lobster, NodeMCU ESP8266, pH, Kekeruhan 
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ABSTRACT 

Good water quality is one factor in the cultivation of freshwater lobster, so 

that lobster growth will be faster. The water in the lobster pool must be 

maintained because the turbidity level can increase the ammonia so that it cannot 

bind oxygen, making it difficult for the lobster to breathe. 

Based on the above problems the researchers designed a water turbidity 

monitoring tool that can be used to monitor the condition of water quality in 

lobster ponds. So that it can indicate the level of turbidity of the water in the pond 

in good quality or not and give notice to the lobster pool owner of the pond water 

condition. By using NodeMCU ESP8266 as the main controller which is 

programmed to find out the turbidity level of the water through the Turbidity 

Sensor and the acidity level of the water through the pH Sensor that is inserted 

into the water then the output will be displayed in the Blynk application through 

the IoT (Internet of Things) system. 

Besides being able to send information to the owner automatically, the 

system on this device will replace water automatically when the turbidity level is 

below normal limits. So this tool is expected to help monitor water turbidity and 

prevent turbid water quickly and avoid bad things in the lobster pool water. 

 

Keywords: Blynk, Lobster, NodeMCU ESP8266, pH, Turbidity 


