BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan tehmlngl dewasa ini mengalami banyak kemajuan
yang sangal peml, seirng d i i

nda!'ah Teorema
3Ves (Isaive bayes) eI ML k i Cngounakan metode
Teorema Bayes _!: hive utithkan informasi dalam bentuk

probabilitas untuk- setiap: alternatif pads pesscalan yang dihadapi, dan
nantinya akan menghasilkan nilai harapan sebagai dasar pengambilan
keputusan.

Pada permasalahan vang ada. sistem pengambilan keputusan akan
kami sematkan dalam bidang keschatan, lebih tepatmva pada sistem
diagnosa Penyakit Dalam atau biasa disebut Internal Medicine yaitu
penyakit vang menyerang organ dalam manusia. Penyakit Dalam juga



merupakan jenis penyakit yang cara pengobatannya tidak dengan operasi
seperti Tipes, Hepatitis, Demam Berdarah, Gagal Ginjal, dan sebagoinya.
Beda dengan Penyakit Bedah. yang solusinya dengan pembedahan atau
operasi. Penyakil Dalam memiliki banyak sekali jenis dan gejalanya.
Terdapat beberapa kriterin atau gejala vang di rasakan pasien untuk
menentukan krmungkmar- besar _penyakit yang diderita. Pmur.a.npu

ta sistem ini memant skmolagi website vang
uhmgmdmpﬁhﬂhmmnlm
mengambil judul “Sistem Pakar Diagnosa Pe

wkon, maka

3ayes (Naive Bayes) untuk
fta pasien dan informasi

13 Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas' perlu adanya batasan
masalah agar permasalahan yang akan dibahas dapat jelas dan tidak
menyimpang. maka dibual batasan sebagai berikut:



.  Pembuatan aplikasi ini untuk menentukan Penyakit Dalam. Proses
penentuan penyakit dengan mencocokan pejafn yang ada dan
mendapatkan hasil dori pencocokan yang sudah dilakukan
Penentuan penyakit menggunakan perhitungan Teorema Bayes.

3. Referensi tentang penyakit diperoleh dari literatur/buku, internet. dan

dari Pakar Penyakit Dalam,

Dalam Sistem ini penheri

Penyak -

n nilsl babot gejala dilakukan oleh Pakar

ik gejala  penyakit

yang. di susun oleh

: e T menampilkan 10
nis Penyakit Dalam yang umum terja nesia

pemyukit tersebut yang sesom dengan  pejulyl kritema
masukkan oleh pengguna.

fkasi ini dibuat berbasis website.

Tanpa Gejala (tiba — tiba merasakan sakit pada suatu bagian tubuh),
pucat, lemah, lemas, mudah lelah, sering haus tiba — tiba, demam,
demam tinggi, pusing / sakit kepala, mual, muntah, bamk, batuk
berdahak bercampur darah, sesak nafas, bersuara saat bernafas, sakit
tenggorokan, flak - flak jamur di lidah. mats kuning. semua otot
melemah, gatal seluruh tubuh, bercak berdarahan di kulit, nafsu
makan menurun, berat badan menurun, jantung berdebar kencang.
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emosi tinggi, nyeri perut kanan atas, nyeri perut seluruh bagian, nyeri
pada pinggang, buang air kecil sedikit, sering buang air kecil, air
kencing dirubungi semut, air kencing berwamna kemerahan, tidak bisa
berak, diare.

da untuk memperoleh
vang diderita sesuai

1.0 Metode Penelitian
Metode Penelitian adalah kesatuan metode - metode, prosedur,

konsep — konsep.[1] Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan
skripsi ini adalah sebagai berikut:



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data adalah metode untuk mengumpulkan
beberapa data guna menyelesaikan penelifian untuk menunjukkan suatu
k#b:nmn}mngdiu@nhn.lhlmpﬁmﬁhm ini dats — data yang
digunakan didapatkan dari beberapa metode, antara lain:

1.6.1.1 Metode Kepustakaan
| metode Yini_dilakukan dengan cara
H atm _._ uku jmml ilmiah,
e 1 N l:hngll:l.tup']'k

e Wawancara
e aKukan wmmdr_“ -.u-'u. |

D, FICS yang berkaitan dengan pengumpulan dat

| '_.-1."?-|I Nals }' dﬂ,[l_ ?]um

Merupakan metode analisis vang terdin dan analisis kebutuhan
fungsional dan analisis kebutuhan non fungsional



1.0.3 Metode Perancangan
Tahapan pemodelan adalah tohapan dibuatmya spesifikasi provek
secara lengkap. Pada tahapan ini terdapat beberapa dokumen yang akan
dibuat sebagai berikut: [2]
|. Pemodelan Proses

ma cara data berpindah —
but. Dalam penelitian ini

1.0.5  Metode Pengujian
Pengujian sistem menggunakan metode whitehox dan hlackbar.
Metode whitebor merupakan cara pengujian dengan melihat ke dalam
maodel untuk meneliti kode — kode program yang ada dan menganalisis
apakah ada kesalahan ataw tidak. Metode Alackbox merupakan pengujian
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yang dilakukan dengan cara mengamati hasil dari eksekusi melalui data uji
vang disajikan dan jugs memeriksa dari fungsional perangkat lunak atau
sistem.

1.6.0  Metode Implementasi
Tahap implementasi merupakan tahap ketika sistem telah melewati
i i knn bekerjia sesuni fungsinys dan layak
. nentasi ini akan dllilkllhlﬂ

lu]lulmya.

3. BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang deskripsi singkat objek penclitian
yang menguraikan tentang objek penelitian atau gambaran umum
beserta data — data yang dibutuhkan dslam melakukan penelitian
untuk memecahkan masalah yang dihadapi, berkaitan dengan
penelitian,



4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang pembuatan aplikasi untuk menentukan
penyakit yang diderita, serta hasil testing dan implementasi
Teorema Bayes dari aplikasi yang dibuat.

5. BAB V FENUTUFP
Bab ini berisi tentang kesi dan saran yang dirangkum
— -
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