BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pariwisata, hampir di semua negara di dunia baik negara maju maupun

pelayanan jasa yang diberikan perusahaa

Konsumen dari satu tempat ke tempat lain dengan memberikan tingkat pelayanan
Pada saat ini banyak perjalanan wisata ke Yogyakarta vang dilakukan

|



mengenai bus pariwisata yang bisa digunakan oleh pengguna untuk mengetahui
bus pariwisata apa yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Selain itu, informasi
tersebut juga dapat membantu pengguna agar merasa tidak dirugikan karena
pengguna bisa memilih bus sesuai dengan kebutuhan mereka.

Karena kurangnya informasi dom  meningkatnya kebutuhan akan

mberikan solusi dengan adanya

1.3 Batasan
Dalam pembuatan program ini perlu adanya pembatasan permasalahan
untuk memberikan pembahasan yang jelos. Batasan masalah Informasi Bus

Pariwisata Di Yogyakarta ini adalah sebagai berikut -
I. Aplikasi Informasi Bus Pariwisata Di Yogyakarta, Merupakan aplikasi




i Bus Panwisata Di Yogyakarta menampilkan
‘2. Aplikasi Informasi B _
hmtlnghupuriwimtl}rmgaﬂuﬂa*!'umhrm. —
i ditampilkan berupa fasilitas bus, spesi perkiraan
. Informasi yang +L
3 harga dun informast untuk melakukan reservasi
sewa

Yogyakarta. -
i likasi media informasi yang dapa! memberi
2. Menghasilkan ap "
informasi tentang bus pariwisata yang ada di Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian skripsi vang penulis buat ini adalah sebagai

2. Internal

Kebutuhan penalitian.

Lo  Metode Pengumpulan Data
1. Metode Obszervas:



terhadap gejala yang tampak pada objek penelitian.

b. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan cara mengumpulkan data melalui peninggalan
trtulis, seperti arsip, termastik juga bk tentang teor, pendapat, dal
atau hukum, dan lain - lainyang

Perancangan dilakukan untuk mendapatkan deskripsi arsitektural perangkat
lunak, deskripsi antarmuka, deskripsi database, dan deskripsi prosedural. Tahapan
ini akan menghasilkan hal-hal mendasar yang dibutuhkan untuk mencari solusi



dari masalah yang akan dihadapi. Pada tahap ini menggunakan model Data Flow
Diagram (DFD) hingga gambaran Relasi Antar Tabel.

1.6.4 Metode Pengkodingan
Membangun apiikasi berbasis web menggunakan bahasa pemrograman

Client Side Scripting dan Server Side

ielitian mﬂj{h}ﬁﬁ El a tan seaeat Bt
UAN

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai sistem yang akan dibuat meliputi tinjauan
umum tentang Bus Panwisata, analisis masalah terhadap sistem yang sedang
berjalan, analisis akuisisi pengetahuan, representasi pengetshuan, analisis
perancangan sistem dan perancangan wser interface,



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dijelaskan tentang implementasi dari Aplikasi Informasi bus
Pariwisata di Yogyakarta yang telah dirancang pada bab sebelumnya. Bab IV ini
juga memaparkan hasilhasil dari tahapan penelitian, analisis, desain, dessin

hapan yang telah dilalui
0 tugas akhir
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