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INTISARI 

 

Pintu gerbang dibuat untuk membatasi antara rumah dan jalan umum. Akan tetapi pintu 

gerbang juga sering menghambat pemilik rumah pada saat menaiki mobil yang ingin masuk ke 

dalam rumah. Kebanyakan pemilik rumah ketika manaiki mobil, mereka akan keluar mobil 

dahulu untuk membuka gerbang rumah dan masuk ke dalam mobil lagi untuk memasukkan 

mobil mereka dan akan turun mobil untuk menutup gerbang tersebut. Cara tersebut memiliki 

waktu yang kurang efektif dan memakan banyak tenaga. 

Pembuatan pintu gerbang otomatis sangat berguna dan dapat mempersingkat waktu 

yang dibutuhkan apabila pemilik rumah ingin masuk ke dalam rumah. Alat ini dihubungkan 

menggunakan smartphone sebagai pengirim pesan melalui Telegram dan diterima ESP 8266 

NodeMCU kemudian Arduino Uno sebagai pengendali utama untuk menggerakkan Servo dan 

MotorDC. Sehingga pemilik rumah hanya perlu membuka aplikasi Telegram dan mengirim 

pesan perintah untuk membuka gerbang rumah tersebut secara otomatis. Apabila pemilik 

rumah akan menutup kembali gerbang maka pemilik rumah akan mengirim pesan lagi kepada 

alat tersebut melalui Telegram. 

Alat yang dibuat diharapkan dapat memudahkan pemilik rumah untuk membuka dan 

menutup pintu gerbang secara otomatis menggunakan aplikasi telegram. Sehingga pemilik 

rumah tidak perlu repot-repot turun dari mobil untuk membuka dan menutup pintu gerbang 

pada saat memasukkan mobil. 

 

Kata Kunci : Pintu gerbang, Smartphone, Telegram, ESP 8266 NodeMCU, Arduino Uno, 

Servo, MotorDC 
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ABSTRACK 

 

The gate is made to limit the house and the public road. However, the gate also often 

inhibits homeowners when riding a car that wants to enter the house. Most homeowners when 

riding a car, they will exit the car first to open the gate of the house and get into the car again 

to enter their car and will get off the car to close the gate. This method has a less effective time 

and takes a lot of energy. 

Making automatic gates is very useful and can shorten the time needed if the 

homeowner wants to enter the house. This device is connected using a smartphone as a 

message sender via Telegram and received ESP 8266 NodeMCU then Arduino Uno as the 

main controller to drive Servo and MotorDC. So the homeowner only needs to open the 

Telegram application and send a command message to open the gate automatically. If the 

homeowner will close the gate again, the homeowner will send another message to the device 

via Telegram. 

The tool is expected to make it easier for homeowners to open and close the gate 

automatically using the telegram application. So that homeowners do not have to bother 

getting out of the car to open and close the gate when entering the car. 

 

Keywords : Gateway, Smartphone, Telegram, ESP 8266 NodeMCU, Arduino Uno, Servo, 

MotorDC 


