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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan teknologi dibidang mobile smarthphone,
humpir sebagian besar pekerjaon mmnousia kini bisa  diselesaikan  dengan
menggunakan miﬂmm: Dengan ﬁ:ﬁkﬁm smartphone dapat  dikatakan
sebagar salah sutu alat hmtu manusin dalam menya]enfﬁm,mtu pekerjaan.
Pikenbangan tekoolog sebl mempunya pect g snga b dn i
memberikan arah perkenibangan segala aspek kehidupan. Salah satit bidang yang
terpengaruh adanya perkembangan teknologi smartphone adalah di bidang
pendidikan atau pendidikan keagamaan seperti mempelajari huruf hijaiyah.

Mempelajari huruf hijuiyah hukumnya wajib bagi umat islam, karesis umat
Iﬂﬂn wajib bisa membaca uksara arab agar dapat mﬁlm dengan
bt Bemsr: Apatapi jika dipelajarinya: sejak: GRERCARE Mot Fatws: dari
Syaikh Khalid Abdul Mu'im Ar Rifa'i usia yang paling a/itial untuk muli
mengajarkan Wmmmmhh sajlkﬂil.ih]mn. karena ketika itu
akalnya mulai berkembang, memorinya masili murni, in masih senang dengan
kisah-kisah dan iz masih mudah menuruti apa vang diperintahkan.

Kini makin banyok tempat baca tulis ALQur’an, dengon harspan dapat
membantu orang tua untuk mengajarkan anaknya mempelajari A-Qur’an sejok
dini. Tetapi sering kali hal demikian masih dirasa kurang, orang tus tetap wajib
dituntut untuk membimbing anak-anaknya baca tulis Al-Chur’an, karena pada

dasarnyn orang tualah vang lebih banyak menghabiskan waktu dirumah bersama



(B¥]

anaknya. sehingga anak lebih dengan cepal memahami dan menguasai baca tulis
AlQur’an.

Anak-anak zaman sekarang cenderung lebih tertarik dengan smariphone
dibanding buku pelajaran. media pembelajaran seperti buku dirasa membosankan
bagi anak-anak dan dirasa kurang efektif. Orang fua memerlukan keterampilan
untuk mengarahkannyi Jika mcpmi:_mk menggunakan aplikasi mobile
dirasa lebih efektif karena terlihat Jebih maﬂntﬁ dan orang tua dapat
mengajarkannys kagan saja, terlehil bisa mengajorkan sambil bersantai

Menurut survel yang dilakukan statista pada tahun 2017, jumlah pengguna
ponsel android di Indonesia pangsa pasarnya adalah 88.37%, sedangkan 10S
pangsa pasamya hanya 3.84% dan 7.79% menggunakan system operasi lain.
Berdusarkan latar belakang masalah diatas penulis ingin membuat susty aplikasi
jpembelajaran huruf hijaivah berbasis android dengan menggumakan Adobe Flash
€86, Media pembelajaran huruf hijaiyah tersebut dapat digunakan oleh anak usia
3 sampai 3 tahun dengan bimbingan dari orang tua karena tujuan dari aplikasi ini
adalah untuk membantu para orang tus mengenalkan buruf hijaiyah pada anaknya
agar terkesan Jobih menarik dan tidak monoton serta mudah dipahami oleh anak-
anak,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah disampaikan. maka yang menjedi
rumusan masalah adalah bagaimana cara membuat aplikasi Ngaji Yuk berbasis
android yong dupast mempermudah orang tun untuk mengajarkan anoknya

membaca buruf hijaryah agar lebih menarik dan mudah dipahami oleh anak?



1.3 Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang dari fujuan pembahasan maka batasan

masalahnya adalah sebagai berikut:

I Aplikasi ini ditujukan untuk anak usia 3 sampai 5 tahun,

2. Aplikasi ini berbasis android.

N qu -_.. I ‘Ihmdlh dina ...-

perancangan splikasi Ngaji Yuk yaitu:

Lo.1  Metode Pengumpulan Data



Lo.0.1  Metode Wawancara
Metode pengumpulan data dengan carn mengadakan wawancara langsung
dengan anak usia 3 sampai 5 tahun dan orang tua yang memiliki anak usia 3
sampai 5 tahun, terlebih pada orang tua yang peduli dengan pendidikan agama
anaknya.

Pada tahap analisis, dilakukan proses identifiksi menggunak
pengumpular data kualitatif.

m adalah '_':.j.. !_...-: e alan -; si dan perancingan

interfiace.

1.0.4 Metode Pengembangan MDLC

Metode pengembangan system yang digunakan adalah MDLC. Penelitian
ini menggunakan metode pengembangan MDLC dengan empat tahap yaitu,
proses produksi, dimana pembuatan fitur-fitor utama, tahap evaluasi dan



penambahan beberapa fitur baru, proses penggabungan layout, lalu ada tahap
testing yang terbagi menjadi 2, yaitu alpha dan beta. Testing alpha adalah testing
yang dilkukan oleh penulis sendiri, sedangkan testing beta nantinya akan
dilakukan oleh orang tua yang memiliki anak usia 3 sampai 5 tahun, Setelah

BAB I : PENDAHULUAN
Bab ini berisi fentang uraian Lator Bebkang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Maksud dan Tujuan Penelition, Manfaat Penelitian, Metode Penelitian
dan Sistematika Penulisan.

BAB I1: LANDASAN TEORI



Bab ini berisi tentang Kajian Pustaka dan Dasar Teori yang melandasi
permasalahan penelitian.

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisikan tentang analisi yang digunakan dan penjelasan tahap pra
produksi.
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