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PENDAHULUAN
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Menurut  Trisno (i kakan bahwa penggunaan
smartphone atan mobife phone di Indonesia melonjak 28% sejak tabun 2001
Lebih lanjut secara rinci Danang Arradian (Harian Sindo) menyatakan pengguna
android sendiri meningkat 15 kali lipat. tahun 2011 pengguna andraid pada salah
satu jaringan telepon yaitu jaringan Telkomsel 170.000 orang, sementara sampai
saal ini sudah menembus 2.5 juta orang. Kelebihan-kelebihan vang dimiliki



mohile phone android menyebabkan pengembangan aplikasi smartphone
ini berkembang pesat. Mohile phone android dapat digonakan untuk berbagai
aktivitas karena memuat banyak fitur dan aplikasi schingga dapat digunakan juga
untuk memainkan mobile game.

1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan program ini periu adanva pembatasan permasalshan
untuk memberikan pembahasan yang jelas. Batason masalah Who Whants Tobe a
Milioner Kids ini adalab sebagai berikut :
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I. Game Who Whanis Tobe a Milioner Kids Merupakan game dengan
jumlah pemain satu orang stau single player.

2. Jumlah pertanyaan dalam zame Who Whants Tobe a Milioner Kids
adalah 15 pertanyaan dan dibagi dalam lima kategori.

er Kids berjalan di smariphane

u diatasnya

3. Game Who Whants Tobe a Milic

ebagai media

1.5 Metode Penelitlan
151 Metode Pengumpulan Data
Metode Pengumpulan data dilakukan dengan observasi langsung vaitu
peneliti menpambil data dari melakukan survei wawancara dengan
beberapa guri-guru pada tingkatan sekolah dasar yang peneliti spilih
secara acak, diluar penelitian adalah penelitian arsip dan studi pustaka.



1.5.2 Metode Anallsis
dibangun. Adapun metode analisis yang digunakan dalam pembuatan
I. Analisis SWOT yang teadini d

evelopment Life Cycle (SDLC)
lunak dengan menggunakan model - model dan metodologi yang
digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak
sebelumnya. Metode SDLC yang digunakan dalam pengembangan sistem
ini adalah model SDLC waterfall.



155 Metode Testing
Metode testing dilakukan dengan White Box Testing dan Black
Box Testing.

Manfaat dori penelitian yang dapat diperoleh adalah terciptanya suatu
aplikasi pembelajaran untuk anak — anak yang dapat membantu memperkaya ilmu

BABII LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori, konsep dasar yang mendukung pembuatan
game “Who Wants Tobe a Milioner Kids" dasar teori, konsep dasar game,

pengertian game, sejarah perkembangan game. jenis-jenis game, perangkat lunak



vang digunakan, metodologi pengembangan multimedia, fowchari dan desing
inlerfoce:

BABIl  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini dijelaskan analisis dan perancangan aplikasi game “Who Wants
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