BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang
Komik merupakan safah satu bentuk karya seni sekaligus bahan bacaan
yang dulunya hanys untuk pembacs kalangan anak-anak. sekarang telah

vomie bertema aksi vang berwamna hitam putih, Terhitung ada 2 judul yang cukup
terkenal, yaitu Batman Bluck and White Motion Comics dan  The Walking Dead

Mation Comics. Kedun judul itu sudah cukup bagus secara audio-visual, namun
secarn  prinsip onimasi letsp adn yang masih bisa ditambahkan, seperti
Exaggeration, misalnya.



Maka dari itu peneliti butuh untuk membuat pembanding karya vang
bagus secara kualitas gambar, memaksimalkan efek kamera dan visual, serta

menambahkan pesan moral yang lersiral dalam karya. Peneliti memilih komik
cetak berjudul Malligue Zero karya Ahmad Alhamra Putra untuk dijadikan

Motion comic khususnya pada adegan aksi di chapter 2 dari volume 1. Komik

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
L g



Pembuatan Motion comic menggunakan Adobe Photoshop CS6,
Adobe After Effect CS6. dan Adobe Premicre Pro CS6
Hasil akhir yaitu Video Mation comic dengan durasi kurang lebih

3 menit




L5 Manfaat Penelitian
berkembang dalam berkarya, dan dapat digunakan untuk menambah wawasan:
orang — orang yang ingin belajar membuat Motion comic dengan bantuan

menarik yang tersedia di situs streaming seperti Youtube dan Vimeo untuk
dijadikan referensi, serta berkunjung ke studio terdekat dan kreator kenalan
peneliti untuk mendapatkan wawasan terkait pembuatan Motion comic.



1.6.1.2 Metode Studl Pustaka .
Dalam metode ini peneliti akan mengumpulkan literatur arh:
ielalu tak maupun
aitan dengan Mation comic yang didapatkan melalui media ce

1.6.1.3 Metode Analls

Pada bagian ini dituliskan unst-urutan dan sistematika penulisan yang
| )
Berikan ringkasan mengenai isi masing-masing bab.



BAB1: PENDAHULUAN
Pada bab ini dijelaskan garis besar dari penelitian, yaitu latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, manfaat, serta
‘sistematika penelitian skripsi.
BAB I1 : LANDASAN TEORI
Pada bab ini diuraikan teori-teoriy mﬂuﬁmmk
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