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MOTTO

e Gagal dalam pertarungan adalah hal biasa, yang terpenting bagaimana
dirimu bisa kembali ke arena
e Expect less, give more, worry less, forgive more
e Dan segeralah menuju ampunan dari Tuhanmu dan bersegeralah menuju
surga yang luasnya seluas langit dan bumi (QS. Ali Imron: 133)
e Sesunguhnya dengan mengingat Allah, hati merasa tenang (QS. Ar-Ra'du:28)
e Jangan meminta tuhan untuk memudahkan masalahmu, tetapi mintalah bahu
yang kuat untuk menghadapi itu semua

e Siapapun punya pilihan lari dan menyerah, namun lebih baik maju pantang

mundur daripada keduanya (Brave heart)
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INTISARI

Industri komik sangat dipengaruhi oleh perkembangan teknologi yang
begitu pesat terlebih di bagian proses produksi dan pendistribusiannya. Dengan
bantuan komputer, terciptalah komik jenis Motion comic atau komik yang
memiliki fitur animasi terbatas dengan adanya penambahan fitur animasi terbatas
dan efek suara. Untuk Motion comic yang berdasarkan pada komik hitam putih
sendiri masih jarang ditemukan. Untuk itu perlu untuk membuat Kkarya
pembanding yang sekiranya bisa memaksimalkan angle pengambilan gambar dan
efek audio visual. Untuk itu, dipilihlah komik Mallique Zero karya Ahmad
Alhamra Putra untuk diteliti.

Dalam skripsi ini, penulis membahas tentang perancangan dan pembuatan
video Motion comic Mallique Zero berdasarkan tahapan pembuatan film animasi
yang terdiri dari tahapan pra-produksi, produksi, dan pasca produksi. Dalam
tahapan produksi terdapat proses Character and props breakdown yang dilakukan
di Adobe Photoshop CS6 dan dilanjutkan penganimasian per halaman dan per
panel komik hingga tahapan compositing di Adobe After Effects CS6 dan Adobe
Premiere CS6.

Proses Character and props breakdown menjadikan pembuatan Motion
comic menjadi lebih praktis. Sedangkan penganimasian halaman dan per panel
dapat memaksimalkan efek pengambilan gambar dan efek audio visual.

Kata Kunci: Komik, Motion comic, Animasi, Audio visual, Perancangan dan
pembuatan
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ABSTRACT

The comic industry is very much influenced by the rapid development of
technology, especially in the production and distribution process. With the help of
computer, Motion comics are created with the addition of limited animation
features and sound effects. For Motion comics based on black and white comics
themselves are rarely found. For this reason, it is necessary to make a
comparison work which can maximize the shooting angle and audio-visual effects.
For this reason, Mallique Zero comics by Ahmad Alhamra Putra were chosen for
research.

In this thesis, the author discusses the design and manufacture of Mallique
Zero Motion comic videos based on the stages of animated films making
consisting of pre-production, production, and post-production stages. In the
production phase there is a Character and props breakdown process in Adobe
Photoshop CS6 and then being animated on every page and panel up to the
compositing stage in Adobe After Effects CS6 and Adobe Premiere CS6.

The character and props breakdown process makes Motion comics
production more practical. While page and panel animating can maximize the
shooting angle and audio visual effects.

Keywords: Comic, Motion comic, Animation, Audio visual, Design and
manufacture
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