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INTISARI 

 

Dengan meningkatnya perkembangan jaman, cakupan wilayah multimedia 

bukan hanya pada iklan TV maupun pembuatan film, namun juga untuk keperluan 

presentasi maupun pembelajaran. Motion graphic merupakan bagian multimedia yang 

dapat digunakan sebagai sarana pembelajaran.  

Metode pembelajaran pada SD Negeri kiyaran 1 yang digunakan oleh 

sebagian besar guru masih konvensional yaitu guru masih menggunakan buku dan 

papan tulis sebagai media pembelajaran. Metode tersebut dirasa sudah tidak sesuai 

lagi mengingat di era teknologi informasi banyak software dan hardware yang dapat 

diterapkan sebagai sarana pengembangan media pembelajaran. 

Disini peneliti akan membuat sebuah video animasi 2d berupa motion 

graphics yang berisi informasi tentang pengertian siklus hidrologi. Dalam video yang 

berdurasi kurang dari 3 menit diharapkan mampu memberikan pemahaman lebih 

kepada peserta didik tentang terjadinya siklus hidrologi.  

Kata kunci: Motion Graphic, Siklus Hidrologi, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

The era development, scope of multimedia not only on tv commercials and 

making a film, but also for presentation purposes and learning. Is part motion 

graphic multimedia can be used as a means of learning.  

 

Learning method in SD Negeri kiyaran 1 Used by most of the teachers are 

still conventional, the teachers still use books and whiteboards as a learning medium. 

This method is considered to be no longer appropriate considering the information 

technology era many software and hardware that can be applied as a means of 

learning media development.  

 

Here researchers will create a 2d animated video in motion graphics that 

contains information about the definition of hydrological cycles. In a video that is 

less than 3 minutes is expected to give learners more understanding about the 

occurrence of hydrological cycles. 

 

Keywords: Motion Graphic, hydrological cycles, Media learning     


