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20em.Sudut ides] untuk mendeteksi marker antarn 0° diatas morker

sampai 70,
4. Penggumaan aplikasi berbasis augmented realitpada kartu bergambar
hewan sebagai media pembelajaran dirasa sangat efektif. Terbukti

37



dengan tanggapan guru TK Pertiwi Il Sumberejo yang menganggap
aplikasi membantu proses belajar dan mengajar.

5. Aplikasi berbasis awgmented realitvpada kartu pengenalan jenis hewan
untuk anak dapat meningkatkan siswa dalam belajar mengenal hewan.




	Skripsi_18.21.1139_114.pdf (p.1)
	Skripsi_18.21.1139_115.pdf (p.2)

