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PENDAHULUAN

mdegun dan titk pan dangnya  digus .
menempel di pipinya [1]. Tekmk ini Tazim digunakan dalam vid
hertemnakan perang dan biasa disebul dengan FPS ( First Person Shooter),



Pada film — film bergenre Science-Fiction, sering ditemui penggunaan objek
3D) sebagai media pendukung baik dalam jalannys cerita atau hanya sebagai efok
tambahan pada film tersebut. Objek 3D yang digunakan juga bermacam — macam,
ada yang hanya sebuah efek tambahan pada ledskan, kemudian semacam objek
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L3, Batasan Masalah

Untuk memfokuskan terhadap permasalahan dani peneliian, maka

1. Film bergenre Action dan Seience-Fiction.




14, Maksud dan Tujuan Penelltian

Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini, diantaranya:
. Memenuhi syarat untuk menyelesaikan pendidikan program studi
Strata Satu (S1) Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.




152,  Metode Observasl
sejenis sebagai sumber referensi baik dalam segi cerita ataupun teknik pengambilan

gmnbur-.

pﬂnbtmlnnﬂ?un,tekuikdnmrpﬂ:gﬂmbﬂmgﬂmhardm tahapan pembuatan

‘anmasi 30,






	Skripsi_13.11.6858_022.pdf (p.1)
	Skripsi_13.11.6858_023.pdf (p.2)
	Skripsi_13.11.6858_024.pdf (p.3)
	Skripsi_13.11.6858_025.pdf (p.4)
	Skripsi_13.11.6858_026.pdf (p.5)
	Skripsi_13.11.6858_027.pdf (p.6)

