berkembang pesat. Perkembangan ap ‘ esat herdompak pada payva
membantu aktivitas pada kehidupan sehari-hari. Keunggulan dari aplikasi mobile
adalah sifatnya yang mudah dan dapat digunaken dimana sajo schingea oplikasi im
sungnt cocok untuk membantu aktivites-aktivits yang memiliki mobilits inggi.



Banyak splikas: dikembangkan sesum dengan kebutuhan pengguna, sepert aplikasi

panduan untuk berpergian, seperti untuk mencari objek wisata dan lain sebagainyn.
Kabupalen Paser merupakan sebush kabupaten yong berada di paling

selutun Provinsi Kalimantan Timur. Melansir duri Pemerintuh Kabupaten Paser,

pada abod ke-16, Kabupoten Paser dahuln merapaan

yang kernudian il

knbupaicn Paser. Masyiuietiratiae st
yang ada di sckitar daerah wisats. Kabupaten Paser adalah salah satu kota singgah,
dimana diharapkan promesi dengan menggunakan aplikasi mobile dapat menaikan

jumlnh wisatwwan vang ada di Kabupaten Paser.



Karcnanyn Penulis mengangkat Judul “Analisis pembuaton visi paser
schupai oplikasi panduan wisatn di Kobupaten Paser Kalmontan Timur
mengzunakan GPS berbasis android™ dengan harapan dopat membantu wisatowan
yang mengpunakon smariphone berbasis sndmoid dalam memilib wisatn yang ada
di Kabupaten Paser, dengan fitur informasi wisata S

Aplikasi im . can

3. Meiode yang digunnkan adulah client server

4. Menggunakan MySQL schagai database server.

5. Aplkasi yeng akan dikembangkan miembutthkan koncksi internet .

6. Aplikssi in hanya mencakup docrah Ksbupsten Paser. Kalmmantan Timur:



L4 Maksut dan Tujuan Penelitian
14, Maksut Penelitian

l_'.I.I.IIII:I progmm 51 (Strata-1)  purusan  Informatike I.Im\rnmu AMIKOM

2. Manfoat Institusi atou Ferguruan Tinggi
Menambah referensi tentang tcknolozi bagi mahasiswa Informatika tentang

pembustan dan pengembangan sistem informasi pariwisatn berbasis Android.



1.6 Metode Penelitian

Schagat usahn dalom memperoleh dma vong benar, refevan dan terarnh
sesunf dengan permasalahan yang dihadapi. maka perlu adanys sustu metode yang
tepat untuk mencapat tujuan dalans penelition. Untuk i penulis mengembangkan

pengembangan vang digunakan adalah metode pengembangon SDLC (Sypsrem
Develapment life cvele) dengan pendekatan walerfall.



1.6.4. Metode Testing

Metode testing menggunakan blackboatesting sebagai tahap awal sebelum

digunakan oleh user dan whitehar dan Mackboxtesting untuk memastikan kode
program sudah tidak mengalami kesalahan

Kalmantan Timur.



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab IV ini memusimengenai camm  pembuston  sistem  dan
mmplementasi poda perangkat mobile serta analisa hasil secara
KESIMPULAN DAN SARAN
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