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MOTTO 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabilaengkau 
telah selesai (dari sesuatu urusan) tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang 

lain) dan hanya kepada Tuhanmu lah engkau berharap” 
(QS. Al-Insyariah,6-8) 

 

“Dengan Kadar Kepayahanmu Kan Kau Raih Apa Yang Kau Cita-Citakan.” 

(Al-Maqolah) 

 
“Dan jangan kamu berputus asa dari rahmat Allah. Susungguhnya tiada berputus 

asa dari rahmat Allah, melainkan kaum yang kafir” 
(QS. 12:87) 

 

“Barang siapa merintis jalan mencari ilmu maka Allah akan menambahkan 

baginya jalan ke surge” 

(HR. Muslim) 

 

 “Semua akan selesai pada waktunya jika diiringi dengan usaha dan doa” 
(Penulis) 
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INTISARI 

 Kabupaten Paser sebagai salah satu kabupaten terbesar dan tertua di 
Kalimantan Timur. Tana Paser sebagai ibu kota kabupaten memiliki banyak daya 
Tarik tersendiri baik budaya serta pariwisata. Dengan keanekaragaman seni  budaya 
dan pariwisata di Kabupaten Paser, maka perlu untuk mempromosikan pariwisata 
yang dirasakan oleh masyarakat Kabupaten Paser. 
 Dalam mendukung kemajuan pariwisata di Kabupaten Paser, maka perlu 
adanya media informasi bagi para wisatawan untuk dapat memberikan informasi 
yang baik, agar nantinya wisatawan dapat mengenal dan memilih wisata yang akan 
di kunjungi. Wisata alam yang menjadi salah satu unggulan wisata yang ada di 
Kabupaten Paser nantinya akan lebih di perlihatkan sehingga membuat wisatawan 
tertarik untuk mengunjungi. 
 Tujuan aplikasi ini dibuat yaitu memudahkan para wisatawan memperoleh 
informasi berupa panduan wisata di Kabupaten Paser. Dimana seorang pengguna 
aplikasi diharapkan dapat mengunjungi Kabupaten Paser tanpa didampingi 
pemandu, maka ia dapat memanfaatkan aplikasi ini sebagai pemandu perjalanan 
wisatanya. Dengan menampilkan informasi berupa tempat wisata dan lokasi tempat 
wisata tersebut. Dilengkapi pula dengan fitr lain berupa informasi event-event 
budaya yang akan diselenggarakan. Pada saat dan situasi seperti inilah seorang 
pengembangang aplikasi android bias mengembangkan aplikasi dengan kasus-
kasus tersebut, dimana untuk menampilkan informasi wisata yang dilengkapi 
dengan fitur map bisa direalisasikan dengan benar dan tepat. Untuk 
mengaplikasikan map (peta) bias dilakukan dengan relatif mudah, karena adanya 
dukungan layanan google, yaitu google maps. Aplikasi ini memanfaatkan google 
maps sebagai layanan peta dan GPS yang tertanam pada smartphone untuk dapat 
menentukan lokasi pengguna. Dengan dipilihnya aplikasi ini, diharapkan antinya 
akan mampu menjadi sarana informasi pariwisata di Kabupaten Paser. Serta 
diharapkan menjadi lebih dikenal dan dapat menarik banyak wisatawan untuk 
dating.  
 
Kata Kunci : Android, Aplikasi Mobile, GPS, Pariwisata. 
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ABSTRACT 

 Paser Regency is one of the largest and oldest districts in East Kalimantan. 
Tana Paser as the district capital has a lot of attraction both culture and tourism. 
With the diversity of arts and culture and tourism in Paser Regency, it is necessary 
to promote tourism that is felt by the people of Paser Regency.To support the 
performance of employees, there are several facilities provided by the company. 
One of the facilities owned is a network hotspot or wifi. However, simultaneously 
wifi users for working. 
 In supporting the progress of tourism in Paser Regency, the need for media 
information for tourists to be able to provide good information, so that tourists can 
get to know and choose the tour to visit. Nature tourism, which is one of the leading 
tourism objects in Paser Regency, will be further exhibited, making tourists 
interested in visiting. 
 The purpose of this application is to make it easier for tourists to obtain 
information in the form of travel guides in Paser Regency. Where an application 
user is expected to be able to visit Paser Regency without a guide, he can use this 
application as a tour guide. By displaying information in the form of tourist 
attractions and the location of these attractions. Also equipped with other features 
such as information on cultural events. At times and situations like this, an android 
application developer can develop applications with these cases, where to display 
tourist information that is equipped with map features can be realized correctly and 
appropriately. To apply the map (map) can be done relatively easily, because of the 
support of Google services, namely Google Maps. This application utilizes Google 
Maps as a map and GPS service that is embedded in smartphones to be able to 
determine the user's location. With the selection of this application, it is hoped that 
later it will be able to become a means of tourism information in Paser Regency. 
And is expected to become better known and can attract many tourists to come. 
 
Keywords: Android, Mobile Application, GPS, Tourism. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


