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INTISARI

Pondok Pesantren An Nur Ngrukem Mempunyai banyak santri yang tinggal
di asrama asrama,para santri kurang mempedulikan kesehatan serta menurunya
persepsi pengetahuan dalam aktivitas sehari-hari yang dapat mengakibatkan
penyakit scabies.

Untuk mengatasi masalah ini peneliti membuat video persepsi santri
pencegahan penyakit skabies menggunakan metode MDLC.

Dalam proses pembuatan video menggunakan Motion Graphic Untuk
Menvisualisasikan gambar yang tidak dapat dilihat secara langsung.Dengan
penggunaan Media Video Motion Graphic tentang pencegahan Skabies betujuan
menambah pengetahuan untuk meningkatkan Persepsi santri tentang pencegahan

agar terhindar dari penyakit skabies.

Kata kunci: Pondok Pesantren An Nur Ngrukem , Motion Graphic , Persepsi santri
, Skabies



ABSTRACT

An Nur Ngrukem Islamic Boarding School Having many students living in
dormitories, students lack health care and decrease the perception of knowledge in
daily activities that can lead to scabies.

To overcome this problem, researchers created a video of students'
perception of prevention of scabies using the MDLC method.

In the process of making videos using Motion Graphic to visualize images
that cannot be seen directly. With the use of Motion Graphic Video Media about
scabies prevention, the aim is to increase knowledge to improve students'

perception of prevention in order to avoid scabies.

Keyword: An Nur Ngrukem Islamic Boarding School , Motion Graphic ,
Santri perception , Scabies



