BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Animasi merupakan penyesuaian dari kata amimation yang berasal dani

Indonesia bisa dihitung dengan jari. Maka tak heran jika anak-anak lebih sering
Ipin. Akibatnya anak lebih mengenal budaya luar negeri yang terkandung dalam

film animasi yang mereka tonton dari pada budayanya sendini.



Kebudayaan Indonesia memiliki berbagai macam cerita diantaranya
legenda dan cerita rakyat, salah satunya adalsh Roro Jonggrang. Kisah Roro
Jonggrang ini mengandung banyak pelajaran dan budi pekerti yang nantinya bisa
di ambil dun di contoh oleh anak-anak. Selain itu diharapkan setelah menonton
film animasi 2D Roro Jonggrang ini, anak-anak tertarik untuk mengunjungi bukti
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menggunakan teknik motion graphic?



film animasi 2 dimensi dengan teknik motion graphic.
2. Agar anak lebih mengenal cerita rakyat Roro jonggrang.
animasi kepada anak.



4. Agar Candi Prambanan sebagai latar belakang cerita bisa lebih terkenal

yang bersumber dari buku,
media, pakar ataupun dari penelitian orang lain yang bertujuan untuk menyusun
dasar teori yang digunakan dalam melakukan penelitian.



2. Metode Observas
Metode observasi merupakan metode yang digunakan untuk mendapatkan data
dari mengamati teknik pembuatan dan melihat hasil film-film yang sudah ada.

e. Membuai lagline

d. Membuat sinopsis

e. Membuat diagram scene

f. Menentukan characrer development
g Membuat screemplay



setelah selesa, video akan di uploed di voutube.



1.8 Sistematika Penulisan
BABI Pendahuluan

Pada bab ini menjelaskan latar belakang, umusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, fungsi penelitian, manfaat penelitian, metode
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