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INTISARI

Teknologi informasi sekarang menjadi kebutuhan untuk semua bidang
dalam kehidupan sehari — hari, tidak terkecuali dalam bidang pendidikan. Di dunia
Pendidikan saat ini, banyak media pembelajaran yang muncul digunakan untuk
proses belajar dan mengajar. Dari media pembelajaran dalam bentuk media cetak
seperti buku, media interaktif dan media visual dalam bentuk video.

Pada saat ini, informasi tidak cukup hanya melalui teks dan gambar, tetapi
sekarang informasi termasuk rangkaian lengkap berupa teks, animasi, gambar,
audio dan video. Semua itu disajikan dalam satu bentuk media visual berupa video.
Keberadaan media pembelajaran dalam bentuk video ini dapat membantu siswa/i
dan guru dalam melakukan kegiatan belajar dan mengajar.

Oleh karena itu dibuatlah sebuah media pembelajaran menggunakan
animasi motion graphic agar menarik minat siswa/i dalam belajar yang ditujukan
untuk siswa/i kelas IV SDN Minomartani 1 dengan tujuan untuk membantu proses

penyampaian materi yang diberikan oleh guru.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Motion Graphic, Video

XiX



ABSTRACT

Information technology is now a necessity for all fields in daily life,
including in the field of education. In the world of education today, many learning
media that appear are used for the learning and teaching process. From learning
media in the form of print media such as books, interactive media and visual media
in the form of videos.

At this time, information is not enough only through text and images, but
now information includes a complete range of text, animation, images, audio and
video. All of that is presented in one form of visual media in the form of video. The
existence of learning media in the form of this video can help students and teachers
in conducting learning and teaching activities.

Therefore a learning media was created using motion graphic animation to
attract students' interest in learning aimed at fourth grade students of Minomartani
1 Elementary School with the aim of helping the process of delivering the material
provided by the teacher.

Keywords: Instructional Media, Motion Graphic, Video
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