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1.1 Latar Belakang Masalah
Coronavirus Disease 2009 (Covid-19) merupakan penyakit barm yang
indrom pernapasan akut Coronavirus

| menjadi pandemic global [1]. Di

plasma konvalesen dari

Di Indonesia, untuk menangani psien yang terdampak virus ini juga
menggumakan terapi tersebut. Namun tidak jarang kelangkaan stok plasma konvalesen
ini terjadi. Dikutip dari BBC Indonesia bahwasanya di PM1 kota Bandung menyatakan
stok plasma konvalesen kosong dan disarankan oleh petugas PMI untuk mencari calon



pendonor sendiri. Dalam kutipan itu, keluarga dari pasien penderita Covid-19 tersebut
lantas mulai melakukan hroadeast di berbagai grup Whatsapp dan media sosial lain
untuk mendapatkan pendonor hingga pada akhimya berujung tanpa membuahkan hasil
serta menyebutnya seperti melempar botol berisi kertas ke lautan. [4]

12 Rumusan Masalah

Drari latar belakang yang sedah ada, dapat ditarik kesimpulan bahwa rumusan

g, Menggunakan pengolahan database no-S()L Firebase.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari peniliti dalam melakukan penelitian yaitu:
L Membangun Aplikasi Donor Plasma Darah Konvalesen berbusis Android
untuk membantu proses pencarian pendonor plasma secara individu.

1.5 Manfaat Penelltian
Adapun penelitian.ini

memperoleh informasi vang dibutukan dengan cara membaca referensi dari berbagai
sumber.
1. Metode Literatur

Dalam memperoleh data dilakukan dengan cara mengumpulkan data-data
yang terkait dengan penilitan dari sumber seperti buku, artikel jurnal, dan intemet.



2. Metode Wawancara

Dalam penulisan ini penulis melakukan wawancara dengan pihak yang
berkaitan dengan penelitian, yaitu tenaga yang bekerja pada bidang kesehatan dalam
pengurusan donor plasma konvalesen,

162 Metode Pengembangan Sistem

Gambar 1. | Alur Pengembangan Sistem Waterfall

L Perencanaan/Requirement

Perencanman adalah longkah awal wyeng hamus ditempuh pada saat



menggunakan metode ini. Pada tahapan ini dilakukan analisa kebutuhan sistem
yang akan dibangun berdasarkan data yang sudah diperoleh.

2 Design
Tahapan desain adalah tahapan mengubah kebutuhan yang masih berupa
konsep menjadi spesifikasi sistem yang riil [6]. Pada tahapan ini dilakukan

desain antar muka pengguna dan megancang desain arsitektur perangkat lunak

yang akan dibangy

. Tmplem

a tahapan ini dilakukan penulisan kode dalam rangka mesealisssikan dari
apan $chelumnya menjadi program.
ode program dari langkah sebelumnya. Hal ini berty

Setelah melakukan ! I,-_;__a,: [ langakah selanjutnya adalah
emungkinkan pengembang untuk
melakukan perbaikan terhadap kesalahan yang ditemukan pada perangkat

lunak yang dibangun setelah digunakan oleh penggunasser.

pemeliharaan, Dim SN

1.7 Sistematika Penullsan
Untuk memperoleh gambaran mengenai isi dan penulisan pada skripsi ini,
sistematika penulisan ditulis dengan mengurai bab demi bab yang dupat dilihat



sebagsi berikut.
BAB{ PENDAHULUAN
Pada bab ini membahas tentang gambaran umum isi skripsi yang meliputi

latar belaskang masaloh, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan
penclitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan yang
digunakan dalam penyusunan,

BAER LI L-IHD. J

dilakukan serta uraian saran dari penulis dengan tujuan pengembangan penelitian yang
telah dilakukan agar menjadi lebih baik den bermanfaat,
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