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INTISARI

Website pembelajaran kelautan "OSEANA" adalah proyek tugas akhir yang bertujuan untuk
menyediakan sumber daya edukatif dan interaktif tentang dunia kelautan. Website ini berisi
materi kelautan, rekomendasi tempat wisata Indonesia, donasi, quiz, dan fitur aquarium
virtual. Pengguna yang menjawab quiz dengan benar akan mendapatkan poin yang dapat
digunakan untuk membeli ikan virtual dan memasukkannya ke dalam akuarium virtual.
Selain itu, OSEANA juga menyediakan materi tentang pengembangbiakan ikan.

Proposal ini berfokus pada tahap perancangan dan pengembangan website OSEANA.
Pengembangan platform dilakukan secara tim yang berkolaborasi untuk merancang
antarmuka pengguna yang menarik dan responsif serta membangun bagian backend yang
stabil dan aman. Pengujian dan debugging akan dilakukan secara berkala untuk memastikan
kualitas dan performa platform.

Tujuan dari proposal ini adalah untuk menciptakan website pembelajaran kelautan yang
interaktif dan menarik bagi pengguna, meningkatkan kesadaran masyarakat tentang
keanekaragaman hayati laut Indonesia, serta mendorong partisipasi dalam konservasi
kelautan, Hasil akhir dari proyek ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pengguna
dalam memahami dan menjaga kekayaan bahari Indonesia.

Kata Kunci: OSEANA, website pembelajaran kelautan.
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ABSTRACT

Marine learning website "OSEANA" is a final assignment project that aims to provide
educational and interactive resources about the marine world. This website contains marine
material, recommendations for Indonesian tourist attractions, donations, quizzes, and a virtual
aquarium feature. Users who answer the quiz correctly will get points that can be used to buy
virtual fish and put them in a virtual aquarium. In addition, OSEANA also provides materials
on fish breeding.

This proposal focuses on the OSEANA website design and development stage. Platform
development is carried out by teams who collaborate to design attractive and responsive user
interfaces and build stable and secure backend sections. Testing and debugging will be
carried out regularly to ensure the quality and performance of the platform.

The aim of this proposal is to create an interactive and engaging marine learning website for
users, increase public awareness of Indonesia's marine biodiversity, and encourage
participation in marine conservation. The end result of this project is expected to provide

benefits for users in understanding and protecting Indonesia's marine wealth.

Keywords: OSEANA, maritime learning website.
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