BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Hermain game merupakan kegiatan yang menghibur dan menyenangkan.
Pada era modern saat ini banyak pengembang game merancang dan membuat
game yang unik. Bemmin game Sudah menjaih kegiatan yung tidak pernah
sankan:Game banyak digemari mulsi dori ansk-anok. remaja hingga
jenubian dalam ‘Kelihipan sehari-hari.

me pemain akan dissjikan permainan’ dengan fingkat kesulitan yang
el dan menaritang di setiap level yang
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pakan banyak metode,
salnh extmyn, ymidn deciee hermaist sambil belajar, yang diharapkan
ima ilmu yang diajarkan guru.
Maka dari itu penulis tertarik untuk menerapkan perkembangan teknologi untuk
dijadikan alst peragn guna membantu dalam proses pembelajaran. Anak usia
Sekolah Dasar cenderung lebih tertarik dengan sesuatu yang menarik seperti

siswa lebih senang dan

game.



Ada berbagai jenis game engine yang digunakan untuk membust game,
salah satunya adalah Construct 2. Construct 2 adalah game engine yang
digunakan untuk membuat game tanpa harus menguasai bahasa pemrograman
secara detml, Construct 2 adalah sofiware yang dirancang khusus untuk membuat
game dua dimensi_ [1]

i5 akan membuat  "Game
Pembelajaran Terhadap Anak

1. Game hanya dapat dimainkan satu orang

3. Game dibuat menggunakan software Construct 2
4. Game mi memiliki 2 level permainan

3. (Game ini dimainkan untuk anak berkesulitas belajar spesifik



t. Game ini dimainkan di perangkat android

14 Tujuan Penelitian
Tujuan vang ingin dicapai penulis pada tugas akhir inl adalah membuat

Mengumpulkan ¢
objek penelitian.

b. Perancangan Game
1) Menentukan konten edukatif
2) Membuat alur game

3) Menyusun dan membuat aset game



4) Merancang level di dalam game
5) Merancang kontrol di dalam game
¢ Implementasl Game
Tahap ini dilkukan penerspan game “Game Interaktif” ke dalam
software Construct 2,

d. Evaluasl Game

sistem yang akan dibuat.
BAB IV - IMPLEMENTASI



Bab ini menjelaskan tentang implementasi berdasarkan konsep yang
sudah ada di BAB IIl beserla penjelasan kebutuhan sistem agar game
yang dibuat sesuai dengan tujuan dan penelitian laporan tugas akhir.
BABV - PENUTUP

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran dari penulis tentang isi
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