BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menghidupkan urutan s+l image

perusahaan melalui media pemasaran yang menank, dinamis, hemat waktu dan
biava serta jangkuan sefuruh Indonesia. Saat ini media promosi yang digunakan

Diamond Konveksi Yogyakarts adalah media cetak vaitu brosur. namun
sayangnya brosur tidsk dopat menvediakan informasi yang memberikan visual



berupa gambar yang mewakili keseluruhan isi berita tentang profile Diamond
Konveksi Yogyakarta. Brosur kurang menjelaskan tentang Diamond Konveksi
yang sudgh melayani pengiriman hampir seluruh wilayah Indonesia, dan
bagaimana proses pemesanan produk ditambah lagi cangkupan brosur yang hanya
sebatas lokal,

mbah brosur merfadi video yang disajikan dal pamotion graphic
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brosur , penulis menyinARUNIEN
sebagai media promosi vang menarik, dan tentunya mempunyai nilai komersial
dalam usaha yang mampu memberikan karakteristik dan daya tarik tersendiri bagi
konsumennys. Maka dalam penelition dan pembuatan skripsi ini penulis
mengambil judul “Pembuatan Video Company Profile pada Diamond Konveksi
Yogyakarta Menggunakan Teknik Motion Graphic™ Diharapkan kegiatan promosi



Berdasarkan latar  belakang telsh diuraikan di atss, maka

“Bagaimana  membual  video

3. Pembustan video ini menggunakan teknik mwerion graphic secam
keseluruhan.



4. Target dari hasil pembuatan video ini adalah melalui situs facebook dan
Instagram Diamond Konveksi serta youtube.

5. Hasil akhir video promosi secara keseluruhan berdurasi | menit 06
detik.

1.5.1 Manfaat penelltian bagl penuolls, sebagal mahasiswa Universitas
AMIKOM Yogvakarta :

1. Mengembangkan ilmu pengetahuan dan menambah wawasan sesuai
bidang teknologi informasi.



2. Mengasuh keahlian dalam menerapkan Teknik Motion Graphic dalam
pembuatan video promosi perusahaan.
1.5.2 Manfaat penelitian bagl Diamond Konveksl Yogyakarta
|. Memberikan konsep baru dalam proses promosi Dismond konveksi
stk Tebih di kenal masynrakatllile veruialian lin.

2 Membe uk memasarkan produk.
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L6.1 Pengumpulan
Metode pengumpulan data vang di gunakan penulis dalam melakukan
penelitian ini adalah sebagai berikut :



|. Observasi, merupakan proses pengumpulan data dengan cara datang
langsung ke lokasi penelitian untuk mendapatkan data dan informasi
mengenai Diamond Konveksi Yogyakarta,

2. Wawancara, yauitu metode pengumpulan data dengan cara menanyakan

an tema, story ling,
merancang story board dan menyiapkan peralatan yang akan digunakan untuk

1. Proses Produksi



Pengambilan gambar dan materiinformasi yang diperlukan pada
perusahaan sesuai dengan storyboard yang telsh dibuat. Setelsh pengambilan
gambar/foto hasilova akan di gambar ulang sehingga menghasilkan gambar

animasi 20,

3. Pasca Produksl

M LGER THATEST THRETIPUT TS O R S
......
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penelitian dan sis Al
BAB Il LANDASAN TEORI

Tinjauan pustaka , membahas sistem secara umum yang meliputi
konsep dasar multimedia, teknik animasi dan teori analisis serta teori
mengenai quisioner.
BAB ITT ANALISIS DAN PERANCANGAN



Dalam bab ini akan membahas mengenai metode analisis
kebutuhan dats dan menjelaskan tentang pembuatan rancangan video
promosi menggunakan teknik mation graphic
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada hab ini akan fentang implementasi video
dibuat, serta hasil don
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