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INTISARI

Diamond Konveksi merupakan konveksi yang berdiri tahun 2013
bergerak di bidang jasa pembuatan kaos, kemeja, jaket, hoodie, celana dan lain-
lain di Jogjakarta. Sebagai konveksi yang masih berkembang dan banyak
perusahaan sejenis yang bermunculan, maka Diamond Konveksi harus mampu
bersaing dan menjadi yang terbaik. Dalam pengembangannya Diamond Konveksi
ingin meningkatkan citra perusahaan melalui media pemasaran yang menarik,
dinamis, hemat waktu dan biaya.

Company profile adalah sebuah media informasi yang dapat digunakan
sebagai strategi marketing pada suatu perusahaan maupun lembaga instansi.
Motion Graphies adalah percabangan dari Seni Desain Graphics yang merupakan
penggabungan dari, llustrasi, Tipografi, Fotografi dan Videografi dengan
menggunakan teknik Animasi. Dengan menggabungkan teknik motion graphic
maka video company profile yang dihasilkan akan lebih menarik dan efektif.

Dalam promosi sebelumnya Diamond Konveksi masih Bersifat
konvensional dimana masih berupa pamflet dan brosur. Dari hasil “Pembuatan
Video Company Profile ‘pada Diamond Konveksi Menggunakan Teknik Motion
Graphic” ini nantinya dapat di aplikasikan menjadi sebuah media sarana untuk
promosi. Dan memberi informasi serta gambaran secara jelas tentang Diamond
Konveksi.

Kata Kunci : Motion Graphic, Profile Perusahaan, Konveksi
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ABSTRACT

Diamond Convection is established in 2013 engaged in the manufacture
of T-shirts, shirts, jackets, hoodies, pants and others in Jogjakarta. As convection
is still evolving and many similar companies are popping up, then Diamond
Convection should be able to compete and be the best. In its development
Diamond Convection want to improve the company's image through marketing
media attractive, dynamic, saving time and cost.

Company profile is an information. medium that can be used as a
marketing strategy at.a-company or institution institution. Motion Graphics is a
ramification of Art Design Graphics is an amalgamation of, Illustration,
Typography, Photography and Videography using animation techniques. By
combining the technique of motion graphic video company profile generated will
be more interesting and effective.

In a previous promotional still Characteristically Diamond conventional
convection which still form of pamphlets and brochures. From the results of
"Making Video Company Profile on Diamond Convection Using. Motion Graphic
Techniques™ This will be applied into a media tool for promotion.. And provide
information as well as a clear picture of Diamond Convection.

Keywords : Motion Graphic, Company Profile, Convection
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