BAE 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Sering berjalannya wakiu Augmented Reality berkembang sangat pesat

membuktikan pengguna android masih memiliki jumiah pengguna yang besar
yaitu 27,7% dari platform lain,

Hewan yang ada di indonesia semakin lama semakin punah. hewan
merupakan salah satu kekayaan kita yang perfu di jaga dan di pelihara dengan

batk agsr tidsk punah dibumi ini. Kepunahan hewan tersebut mungkin



disebabkan oleh sikap kita yang selalu egois, ingin mendapatkan
keuntungan sendiri tanpa memikirkan apapun yang ada di sekitar kita dengan
perburuan liar dan eksploitasi hutan. Tetapi oda juga kepunahan hewan
tersebut di sebabkan oleh seleksi alam.

Bagaimana membuat aplikasi Augmented Reality berbasis Android sebagai
media pembelajaran interaktif anak tentang hewan langka di Indonesia
menggunakan marker 7



1.3 Batasan Masalah
Beberapa  batasan masalah vang divraikan dan  digunakan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Pembuatan awgmented reafity menggunakan metode marker
2. Pembuatan 3D hewan dibitiat dengan saftware blender. vuforia

SD 3D dar

yang skan ditampilka hanya 3 hew

- Gajah Sumatra
7. Fitur vang ada pada aplikasi multin

14  Tujuan Penelitlan
Maksud dan tujuan dilakukanya penelitian adalah sebagai berikut :
l. Merancang dan mengimplementasi teknologi dugmented Reality model
hewan langka berbasis android



2, Membuat aplikasi AR hewan langka sebagai media pembelajaran
interaktif untuk anak.

3, Memberikan sebush media pembelajaran interaktif yang berbeda
dengan cara menerapkan teknologi AR

sumber dari internet yang berkaitan eral dengan materi bahasan dalam
penulisan skripsi ini agar diperoleh suatu pemahaman yang mendalam
serta menunjang proses pembahasan mengenal masalah — masalah
vang telah ditdentifikasikan.



1.52 Tahap Pengembangan Perangkat Lunak
a.  Metode Analisis
Metode analisis yang akan digunakan adalah analisis system dan
analisis kebutuhan yang meliputi kebutuhan fungsional.non
_dibutubkan unfuk

W
MDLC (Multimedia Development Lifi Cye

engujian progam yang
sesuai harapan. Metode testing ini menggunakan Black Bax Testing.
1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan disusun mencangkup ringkasan mengenai isi
masing — masing bab:




BABI Pendahuluan
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan
masaloh, batassn masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian, dan sistematika penelitian.

BAB 11 Landasan Teorl

Bab ini merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan
yang di peroleh dari perumusan masalsh yang telah
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