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INTISARI 

 

Wisuda Universitas Amikom Yogyakarta adalah salah satu prosesi 

pelepasan mahasiswa di universitas amikom Yogyakarta. Tujuan diadakannya 

acara wisuda adalah sebagai upacara pengukuhan atau pelantikan bagi seorang 

mahasiswa yang telah menyelesaikan pendidikan di Universitas Amikom 

Yogyakarta, namun wisuda kali ini akan dilaksanakan secara online dikarenakan 

wabah virus covid-19 yang masih merambah di Indonesia termasuk kota 

Yogyakarta. Maka dari itu wisuda kali ini akan di buat menjadi sebuah video dan 

disiarkan secara online di platform youtube. pembuatan content pergelaran wisuda 

online sendiri dibuat menggunakan teknik “Compositing”. 

Compositing adalah proses menggabungkan video, image dan audio 

menjadi satu untuk ditampikan secara utuh. Dalam proses compositing nya  

menggunakan software adobe after effect dan adobe premiere pro. Kedua 

software ini cukup sering digunakan dalam proses compositing.  

Maka dari itu penulis diharapkan dapat mengimplementasikan keinginan 

dari panitia visual dan dokumentasi yang menginingkan wisuda online kali ini 

dengan konsep video dan diharpkan dapat menghasilkan video yang bernilai 

informasi di prosesi wisudawan. 

 

Kata Kunci:    Wisuda online, Compositing 
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ABSTRACT 
 

The graduation ceremony of Amikom University yogyakarta is one of the 

procession of students release at amikom university in Yogyakarta. The purpose 

of the graduation ceremony is as an inaugural ceremony or inauguration for a 

student who has completed his education at Amikom University Yogyakarta, but 

this graduation will be held online due to the covid-19 virus outbreak that is still 

spreading in Indonesia including the city of Yogyakarta. Therefore, this 

graduation will be made into a video and broadcast online on youtube platform. 

content creation of online graduation ceremony itself is made using the technique 

"Compositing". 

Compositing is the process of combining video, image and audio into one 

to display in its entirety. In the process of compositing it using adobe after effect 

software and adobe premiere pro. Both of these softwares are quite often used in 

the compositing process.  

Therefore, the author is expected to implement the wishes of the visual and 

documentation committee that wants online graduation this time with the concept 

of video and diharpkan can produce videos that are valuable information in the 

graduation procession. 

 

 

Keyword: Graduation online, Compositing 

 

 

 

 

 


