umumnya disebut “frera”, Setiap hero memiliki kemampuan yang berbeda dengan hero
lainnya. Ada 6 kategon untuk hero yang mempunyai peran berbeda yaitu : assassin,
tank. mage, fighter, support, dan marksman



Dalam beberapa kasus banyak orang kebingungan dalam melakukan pemilihan
karakter hero yang terdapat didalam game Mobile Legends. Kebingungan ini seringkali
disebabkan oleh kurangnya pengalaman plaver dalam bermain dan banyaknya karakter
hero yang ada didalam game ini. Selain itu juga tingkat kesulitan kero yang beragam

an karakter hero, Oleh

nemilihan hero Mobile

RE (Elimination Et Choix Traduisant la Realite) €

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas maka dibuatlah



rekomendasi pemilihan hero pada game Mobile Legends?
1.3, Batasan Masalah
Dengan luasnya cakupan penerapan Metode

akan metode ELECTRE (Elimmation Er Choix T

yang akon digunakan adalah Offense, Durability. Skill £ ffee

uniuk pemilihan Aers pada game Mobile Legends.
1.5, Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang bisa diperoleh dari penelitian ini adalah



I. Bagi Pengguna Sistem
Penelitian ini dapat dijadikan aftermarive untuk membantu proses pemilihan
karakter hero Mobile Legends

2. Bagi Peneliti

Penclitian ini digundkiin schagai figas akhir atatiskripsi sebagai syarat kelulusan

k0 ::||r-|

Peneliti melakukan pengumpulan bahan - bahan referensi baik dari buku,

artikel, paper, jumnal, makalah, maupun, situs internet mengenai sistem



pendukung keputusan, metode rekomendasi, jenis-jenis algoritma untuk

sistem rekomendasi dan referensi lainnya untuk menunjang tujuan penelitian
3. Metode Wawancara

Peneliti melokukan wawancara smtuk mendapatkan informasi sebelum
silab yang ada. Peneliti melakukan

S } Mt

Ferancangan

L |-*: ﬁmm Lﬂiﬂi‘iﬂm vang di .., A

2. Datir Flow Diagr

3. Entity Relationship Diagram (ERD),



1.6.4 Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang akan digunakan dalam pengembangan
sistem kali ini adalah metode warerfall, Metode waterfall adalah dimana
3 berurutan jadi jika langkah




1.7.  Sistematika Penulisan

Sistem penulisan pada penelitian ini terdiri dari beberapa bab yang masing-masing
bab mempunyai uraian pokok permasalahan, secara garis besar uraian tiap bab
adalah sebagai berikut.

. BAB [l ANALISIS DAN PERANCANGAN
gan  analisis . seneliti dalam
. Peneliti melakukan analisis

metode yang digunakan,

4 BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini menjelaskan mengenai proses pembuatan sistem meliputi
pembuatan web, implementasi metode serta pembuntan interface client.
Kemudian dalam tahap pasca pembuatan berupa pengujian sistem dan
evaluasi dari penelitian.



5. BABV PENUTUP
Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai kesimpulan dan saran-saran yang
didapatkan dari penelitian yang telah lakukan.

6. DAFTAR PUSTAKA
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