BAB Y

PENUTUF

Pada bab ini akan di ulas tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil vang

3. Berdasarkan hasil kuisioner vang didapatkan dari hasil perhitungan
menggunakan skala likert diperoleh persentase sebesar 76.5 %
(kategori bagus) untuk aspek multimedia dan 75.16 % (kategori
bagus) untuk aspek informasi yang disampaikan



4. Dengan adanya informasi yang di sampaikan dengan menggunakan
video animasi 2D maka dapat menambah wawasan siswa Kelas 6

SDN Kowangbinangun tentang cerita rakyat vang ada di Indonesia.

pengerjaan, agar detail setiap editing dapat dipilih dengan baik.

6. Dalam proses pengerjaan penelitian serta produk yang dibuat
gunakan spesifikasi perangkal komputer vang lebih
mendukung kelancaran proses pengerjaan.
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