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INTISARI

Kemacetan merupakan hal yang sering terjadi di kota-kota besar di
Indonesia dan banyak menimbulkan dampak negatif. Sampai saat ini banyak
metode rekayasa lalu lintas yang telah digunakan untuk meminimalisir terjadinya
kemacetan salah satunya adalah Area Traffic Control System (ATCS) [1]. ATCS
memerlukan beberapa data situasi jalan seperti jumlah kendaraan yang melitas pada
ruas jalan untuk menentukan tundaan waktu minimum yang tepat pada setiap
simpang. Data tersebut dapat diperoleh dengan cara melakukan pengamatan
melalui rekaman CCTV jalan raya yang ada di pusat kendali sistem oleh beberapa
orang. Namun, cara tersebut dirasa kurang efektif karena akan membutuhkan
banyak waktu dan tenaga untuk melakukanya.

Untuk itu peneliti mengusulkan sebuah sistem yang dapat mendeteksi dan
menghitung jumlah lalu lintas kendaraan secara otomatis. Sistem tersebut
mengunakan teknologi deep convolutional “neural network YOLO untuk
mendeteksi object kendaraan yang melintas.

Setelah proses pelatihan yang dilakukan menggunakan dataset MIO-TCD
sistem yang peneliti usulkan berhasil meraih nilai f1 score rata-rata sebesar 0,78
dengan capaian nilai tertinggi sebesar 0.92 pada data testing berupa rekaman lalu
lintas jalan raya dengan jumlah 7 buah video.

Kata Kunci: Computer Vision, Object Tracking, Object Detection, YOLO
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ABSTRACT

Traffic jams are something that often happens in big cities in Indonesia and
has many negative impacts. Until now, many traffic engineering methods have been
used to minimize congestion, one of which is the Area Traffic Control System
(ATCS) [1]. ATCS requires some road situation data such as the number of vehicles
crossing the road to determine the appropriate minimum time delay at each
intersection. The data can be obtained by observing through CCTV footage of the
highway in the control center of the system by several people. However, this method
is considered less effective because it will require a lot of time and energy to do it.

For this reason, the researcher proposes a system that can detect and
calculate the amount of vehicle traffic automatically. The system uses YOLO's deep
convolutional neural network technology to detect passing vehicle objects.

After the training process carried out using the MIO-TCD detachment, the
system that the researcher proposes succeeded in achieving an average f1 score of
0.78 with the highest score of 0.92 on testing data in the form of road traffic
recordings with a total of 7 videos.

Keyword: Computer Vision, Object Tracking, Object Detection, YOLO

xiii



