BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Beberapa tahun terakhir storfup menjadi tren di Indonesia. Stortep sendin merupakan
perusahaan baru yang masih dalam proses pengembangan, meskipun steriup saat ini
popularitnsnya meredup dan phk para karyawan akan fetapi startup masih banyak dan
berkembang. Berbagai perusahaan baru muncul khususnya dibidang teknologi, sternyp menjadi
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Perancangan wisc aplikasi evskin hingga tahap profospe sebagai acuan dalam merancang
ui/ux aplikasi ini. Perancangan wi/ux dilakukan agar splikasi ini nantinya terkonsep sesuai
kebutuhan pengguna dan dapat di implementasikan. fungsionalitas pada setiap sistem yang ada
dapat berfungsi sesuai dengan apa yang dibutuhkan oleh target pengguna, wi proses di mana
menampilkan sebuah hasil dalam bentuk tsmpilan yang dapat dilihat oleh pengguna.



Sedangkan, wr adalah proses di mana menampilkan sebush hasil dalam bentuk tampilan yang
dapat dilihat oleh pengguna[3]. U7 pada platform ini sebagai pendukung agar tidak saling
dominan dengan barang yang diperjual belikan. Lo sendiri evskin memilih untuk simpel don
mudsh digunakan agar pengguna mendapatkan kemyamanan melakukan transaksi jual beli
menggunakan aplikasi evskin.

Pada penelitisn ini metode yang akan digunakan yaitu metode design thimking. Metode
design thimking ndatah metode perancangan wider vang memiliki lima tahapan di dalammya
vaitu empathize, define, ideate, prototype dan testing. Metode design thinking dipilih karena
metode tersebut berfokus pada calon pengguma, sehifigoa aplikasi yang dirancang dapat
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1.4 Tujuan Fenelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah meranceng U2UX aplikasi dengan melode
design thinking untuk aplikasi evskin.



L5 Manfaat Fenelltian

Hasil dari penelitisn ini memberikan experience bagi para pengguna dalam
menjalankan ,selain itu juga dapat menjadi pendukung penelitian selanjutnya yang memiliki
kaitan dengan perancangan UL
1.0 Sistematika Penullsan

Secara garis besar tugas akhir ini terdiri dari 3 bab yaitu dengan beberapa sub hah,
Penulisan tugas akhir ini disesun secara sistematis yang terdin dari bagian-bagian yang sering
berhubungan satu dengan yang laimnya. Adapun uriiian singkal mengenai isi tulisan ini adalah
sebagai berikut
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