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ABSTRAK 

 

Dalam penciptan karya ini membahas tentang cutting editing dalam film pendek 

BAYANG, film pendek BAYANG merupakan film yang bergenre drama misteri 

yang menceritakan seorang anak yang mendapatkan kekerasan sejak kecil dari 

orang tuanya, baik itu kekerasan fisik maupun mental yang menyebabkan gangguan 

mental seiring berjalannya waktu. Analisis teknik cutting editing dalam pembuatan 

film pendek BAYANG karya pituarts production bertujuan untuk mengetahui 

rancangan, konsep, tugas seorang editor offline, dan teknik cutting dalam 

memvisualkan cerita pada film pendek BAYANG. Teori yang digunakan dalam 

penerapan cutting pada film ini adalah teori milik Karel Reisz. Hasil penerapan 

teknik cutting pada film ini menunjukkan bahwa konsep dari teknik cutting yang 

digunakan adalah konsep kesinambungan antar shot, sehingga membuat penonton 

dapat menikmati dan mudah memahami jalan cerita pada film pendek BAYANG. 

 

Kata Kunci : Teknik Cutting Editing, Editor Offline, Sinematografi, Film Pendek. 
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ABSTRACT 

 

In the creation of this work, it discusses cutting editing in the short film BAYANG, 

the short film BAYANG is a mystery drama genre film that tells of a child who has 

been abused since childhood by his parents, both physical and mental violence 

which causes mental disorders over time. Analysis of cutting editing techniques in 

making the short film BAYANG by pituarts production aims to determine the design, 

concept, duties of an offline editor, and cutting techniques in visualizing the story 

in the short film BAYANG. The theory used in applying cutting to this film is Karel 

Reisz's theory. The results of the application of the cutting technique in this film 

show that the concept of the cutting technique used is the concept of continuity 

between shots, so that the audience can enjoy and easily understand the storyline 

of the BAYANG short film. 

 

Keywords : Cutting Editing Techniques, Offline Editors, Cinematography, Short 

Films. 

 


