BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Kain Lurik adalah salah satu wansan turun temurun yang berasal dari Jawa Tengah.
Kain lurik biasanya bermotif lorek atsu garis-garis baik horizontal maupun vertikal.
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dan produksi tklan dengan vidio ini menggunakan metode Live Shan: [2].
Menurut Jatmiko, (2014) definisi deni Live shoor adalah serangkaian rekaman
tentang orangorang, atou makhluk hidup lainnya, paling tidak ada satu atou lebih karakter



yang diperankan oleh seseorang atau beberapa orang yang menciptakan suatu adegan yang
dramatis, vang dipadu dengan kejadian dramatis lainnva dan disusun pada suatu proses
editing [3].

Dalam latar belakong tersebut, penelition pada skripsi mi penulis memilih topik
mengenai “Perancangan dan Produksi Tklan : Kain Lurik Bagong Asli, Sukoharjo Jawa
Tengah dengan Live Shoos". Penulis berharap dengan perancangan dan produksi iklan
untuk melakukan transaksi, Penulis 2 i vidio iklan yang akan upload di
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|. Pembuatan vidio ini menggunaken metode Live Shoor pada medis promosi

interaktif berbasis multimedia
2. Durasi yang ada dalam vidio 2 menit



3. Pembuatan video tklan produk kain lurik bagong asli ini dibuat untuk  khalayak
umum yang membahas mengenar detail kain lurk bagong asl
4. Software yang digunakan dalam pembuatan video ini adalah Adobe Premier dan

Adobe After Effect

5. Penerapan video ini akan ditavangkan pada beberapa platform media sosial seperti
Youtube. Instagram, Facebook dan Whatsapp,

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Observasi

Menurut AMALIA et al., (2019)metode observasi adalah teknik pengumpulan data
yang mengukur sikap dari responden dan dapat digunakan untuk medapatkan beberapa
kejadian yang terjadi. Teknik ini juga dapat digunakan apabila penelitian ditujukan untuk



mempelajari pada responden yang tidak terlalu besar. Selain itu, observasi ini dilakukan
dengon mengamat fangsung lokasy/doerah vang akan dijadikan untuk penclitizn [4].
2. Metode Wawancara

Menurut Rosyidah et al., (2021) metode wawancara adalah metode yang dilakukan
dengan tujuan untuk mendapatkan pengalaman baik maupun pengalaman buruk dari

masing-masing pengguna [5].

3. Metode Studl Litera i
Menurut PILENDIA (2020) Studi- Literstur. adalsh serangkaian kegiatan yang

berhubungan, déngan metode pengumpulan dota p R 1+ resicatat. serta

4. Metode Dokumentasi

yang bes uk: memperkuat data yang diperoleh dari wawancara. Dokumentasi

pembelajs

data

secara Sistemitis yang digtmakan tntu
163 Metode Perancangan
Metode perancangan dalam sistem multimedia meliputic
1. Tahap Pra Produksi
Tahap pra produksi adalah tahap semua pekerjaan dan aktivitas yang
terjadi sebelum multimedia komersial diproduksi secara nyata.Perencanaan



pemesan multimedia komersial. Hal inilah manfast uiama tahap pra produksi.

2, Tahap Produksi

Tahap produksi adalah periode selama multimedia diproduksi secara

komersial. Pada tshap ini editing dilakukan, suars backsound ditentukan,
pembuatan character diatur.

Bab ini menjelaskan tentang tinjavan pustaka, menjelaskan definisi tentang penjelasan
mengenai kain lurik, menjelaskan mengenai perancangan dan produksi iklan, menjelaskan

3. BAB Il METODOLOGI PENELITIAN



B
Bab ini menjelaskan tentang metode penelitian apa yang digunakan, menjelaskan teknik
4. BAB IV PEMBAHASAN

5. BABV PENUTUP
Pada BAB V merupakan baginn penutup dalam penulisan skripsi, pada bab ini berisi
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