BAB1

PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah

Pada saot ini perkembangan teknologi informasi begitu pesat, kebutuhan informasi yang

sangat berkualitas sangat diperfukan dan dapat dimanfaatkan untuk mendapatkan keuntungan

diharapkan agar dapat menarik minat masvarakat.
Bengkel Rekayasa Wangdi berada di Cambahan, Nogotirto, Gamping. Sleman. Bengkel
ini bediri pada tanggal 20 September 1997 dengan nama Bengkel Labora, awal mulanya
perusahaan ini hanya digunakan sebagai tempat penelitian para dosen-dosen perguruan tinggi,
produk yang dihasilkan hanya untuk penelitian saja. Sejalan dengan semakin meningkatnya
|



permintaan pasar akan kebutuhan barang/alat Teknologi Tepal Guna maka pada tshun 2005
tepatnya tanggal 10 Oktober 2005, BENGKEL REKAYASA WANGDI W diubah nama menjadi

“UD. REKAYASA WANGDI W™ dan telah mendapatkan akta dari notaris. UD. REKAYASA

WANGD! W, merupakan perusahaan yang bergerak dibidang pengembangan dan penerapan
teknologi secara terpadu. Bengkel ini mendukung perkembangan serta pemanfaatan teknologi
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L3 Batasan Masalah
Batgsan masalah dalam penelitian in1 adalah:
I. Teknik yang digunakan dalam pembuatan video iklan ini menggunakan teknik live shoor,
timelapse, tracking, slow motion dan menggabungkan metion graghic.
2, Pembuatan iklan dalam penelitian ini meliputi pra-produksi, produksi, dan paska-produksi.



3. Iklan Bengkel Rekayasa Wangdi dibuat dengan durasi 4 menit.

4. Kualitas iklan yang dihasilkan adalah HDTV 720p 24 High Ouality Video, 1280 x 720
Video Size dengan type data (mpd).

5. Perangkat yang digunakan :
a. Sony a0 c. Tripod
b. Iphone |1 Media Penyimpanan (SD Card/Harddisk)

b. Memberi pengalaman dan pengetshuan bagi penulis dalam periklanan dan multimedia

€. Mempraktikan ilmu yang telah diajarkan dan didapat selama perkulishan.
2. Bogi masyarakat umum

a. Memberi informasi tentang Bengkel Rekayasa Wangdi
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Lo Metode Penelitian

Penulis menggunakan data primer yang dilakukan dengan memperoleh data yang

dikumpulkan dari objek, kemudian di tambah dengan referensi vang berasal dari buku-buku,

igat buku referensi
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terhadap objek penelitian untuk memperoleh data-data yang dibutuhkan oleh penulis
untuk penzlitian.



4, Metode Literatur

Mengumpulkan data dengan menggunakan literatur vang tersedia. seperti
manfaat fasilitas internet yaitu dengan mengunjungi website yang berhubungan dengan

pembuatan video iklan dan teknik yang digunakan.

164  Evaluasi
Pada tahap evaluasi dilakukan pengujian informasi. Jika ada kesalshan, media akan
diperbaiki sehingga visualisasi informasi tersebut dapat dipahami oleh penonton.
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Skripsi ini akan disusun secara sistematik ke dalam 5 bab, dengan urajan masing-masing
bab adalah sebagai berikut :

BAB 1 Pendahuluan

Pada bab ini akan diuraikan dan dijelaskan mengenai latar belakang

Pada bab i diuraikan secara sistematis mengenai proses pembustan
iklan dari perancangan, kemudian mulai pembuatan video, edit video,
audio, dan final editing.



BABV  Penutup
Pada bab ini dibahas mengenai kesimpulan., analisa dan saran yang
DAFTAR PUSTAKA

Menjelaskan referensi yang menjadikan acuan dalam penyusun
skripsi.
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