BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Video Company Profile merupakan gambaran umum dari sebugh
perusahazn. Gambaran ini tidak sepeniihiiya lengkap. detail dan mendalam.
Perusahaan bisa memilih poin-poin ik B di o
o miiil

_ of masyarakin di Indonesia dalam
ke T mEI!.J pengacara untuk membela
kepentingan di pengadilan), berdasarkan data dori Lembaga Kajian don Advokasi
untuk Independensi Peradilan (LEIP) menvatakan bahwa 70.35% masyarakal yang
berperkar di peradilan tanpa didampingi seorang penasehat hukum padahal hal
tersebut merupakun hak seseorang dan telsh dijamin secara konstitusional sesuai
dengan UL No. 16 tahun 2011 tenting bantuan hukum yang menjamin hak

konstitusional setinp orang untuk mendapatkan pengakuan, jamiman, perfind




el

dan kepastion hukum yang adil serta perlakuan yang sama dihadepan hukum
sebagai sarana perlindungan HAM.[1]

Diharapkan hadimya BKBH UMS dapat dijadikan jawsban bagi
masyarakat khususnya masyarakat miskin vang berpandangan bahwa dalam proses
penyelesain sengketa dalam hukum itu mabal namun faktonya dalam hukum
terdapat asas equality bej"mme.‘n-m persamaan dimata hukum yaitu jaminan
huks&sm:ngunpnbadlkm akat[1], Oleh karena itu
dibutuhkan s din va ) ataupun meningkatkan

_ . 1 hilkum yang ditawarkan
Selama ini Lembog: Jukum sepéini BKBH UMS
n me ; wisi kepada masyarakal melalui halaman website
| nistagram (@ bibh SA B MBI osting kegiatan
HIUMS, sosial media youtube dengan nama ALL ABABUT LAW,
yang d.qmmngﬂl sekitar kantor B TH 1 i
Eﬂﬂmhllhﬁhnhmi‘nhmmﬂdmpeny My
mﬁsrmm mengenai BEBH UMS soeara’ detail.
s tertarik untuk membuat sebuah profile yang
4 berisikan informasi mengenm BKBH rut Munir

. balya, Multimedia merupakan: jnf eberapa clemen
dian menjadi
sinorgis dar . an hasil  lebih
bt penigguni ketimbang clémen media secors individual [8].

arah, visi misi. bagoimana cara

menggm:mhn_]amEKBH UMS, sertn dapat meyakinkan masyarakal mengenai

kredibilitas dan juga pengalaman BKBH UMS dalam hal penanganan hukum baik
litigasi (dalam peradilan} maupun non litigasi (Tuar peradilan).

Pembuatan sebunh wvideo juga diperiukan teknik tersendiri dalam

penyajiannya, salah satunya yaitu penggabungan teknik live shoot, motion graphic.

Dengan penerapan 2 teknik tersebut dilinmpkan dapat menarik minat penonton dan



informasi tentang BKBH UMS dapat tersampatkan dengan baik, serta mudah
dicerna oleh masyarakat.

12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka perlu
dirumukmmmmmlnh}mgpﬂdudiuhwihuynim.btgﬂimﬂmmmug
akan teknik Live Shoor dan Maotion

8. Fu:mntwdmmnqlmypmﬁlemuhlm bentuk mp4 dengan kualitas
video HD 1920 X 1080,

10. Melakuksn pengujian terhadop video menggunokan pengujian alpha
dan beta testing.



1.4 Maksud Penelltlan dan Tujuan Penelltian

Adapun maksud yang ingin disampaikan dalam penyusunan skripsi ini adalah
I. Membuat video company profile sehagai media informasi vang dapat
menyebarkan  ataupun  meningkatkan pengetahuan  masyarakat
mengenai jasa pendampingan hukum yang ditawarkan BKBH UMS dan

1.5.1 Pengonmpulan Dats

a. Metode Wawancara

Dalam metode wawancara, peneliti melakukan wawancara langsung kepada
narasumber dari pihak BKBH UMS untuk mendapatkan data-data yang
dibutihkan dalam penelitian.



b. Metode Ohservasi
Observasi dilakukan dengan cara mengambil data, mengambil gambar, dan
dokumen terkait. Dengan tujuan gambar hasil dokumentasi serta data yang
diambil dapat digunakan sebagai acuan dalam pembuatan video company

an dan pedoman , metodologi yang digunakan
dalam pemhmgunm lp]lkﬂl ini aduh:lh Mn]hmﬁim Development Life Cwcle
(MDLC) versi Luther-Sutopo. Adapun tahapan metodologi MDLC sebagai berikut



L. Concept (Pengonsepan)

Tahap ini adalah tahap untuk menentukan tujuan dari eompany
profile dan siapa yang akan menonton video company profile
tersebut{identifikasi oudiens). Pada tahap ini, peneliti melakukan
pengonsepan antara lain untuk:

sualisasi cerita yang dibuat
daiﬂiﬂhﬂ'ukgﬂnbarsehmgg:mm‘beﬂkmhﬂ}mﬂgmpndnm
produksi maupun post produksi,
3. Material Collecting (Pengumpulan Bahan)
Tahap ini adalah tahap pengumpulsn bahan yang sesuai dengan
kebutuhan yang dikerjakan. Baik dari kebutwhan fungsional yang
berhubungan langsung dengan penelitian ini, serta kebutuhan non



fungsional yang bertujuan untuk mengetahui perangkat keras dan perangkat
lunak apa saja vang digunakan selama pembuatan video,
4. Assembly (Pembuatan)
Tahap assembly (pembuatan) adalah tahap pembuatan semua objek
otau bahan multimedia. Pembuatan video didasarkan pada tahap desain.
5. Testing (Pengujian)

2010:p321)
™, g l[.. m

mwﬂmmmma@
ka,Punmehnrmmyu! erjadi-akan dilapo

pengembang. Penguji beta dilakukan setelah pe

l‘malmfhmkmnﬂlhﬂﬂdmn

Dalam campany profile yang telah selesai diuji
dan dinyatakan baik sesuai dengan tujuan pembuatan, akan didistribusikan
dengan cara mengunggah ke social media BEBH UMS.



1o Sistematika Penullsan
is1 skripsi untuk tiap-tiap bab :
BAB1 PENDAHULUAN

Bm’lmllﬁuhﬂhhﬂgmﬂhhmmmmu]nh.hﬂlﬂmmlﬂlnhnﬂ&uddﬂn

testing hingga penerapan vldnndl ubjni: pmalmm.

BAB V PENUTUP

berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum selama proses penelitian
serfa sebagai bahan pertimbangan perbaikan kineda dalam membuat video
company profile .



DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi referensi-referensi yang digunakan dalam pembuatan video
company profile.
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