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INTISARI

Badan Konsultasi dan Bantuan Hukum Universitas Muhammadiyah
Surakarta atau biasa disebut BKBH UMS adalah sebuah badan atau lembaga yang
bergerak dalam hal pemberian bantuan hukum secara Cuma-Cuma kepada
masyarakat dan telah mendapatkkan akreditasi olen Depkumham (Departemen
Hukum dan Ham). Maka dari itu BKBH UMS membutuhkan tambahan media
penyampaian informasi yang mendukung gambar bergerak, suara dan tulisan guna
mendukung kebutuhan BKBH UMS dalam menyampaikan informasi mengenai
BKBH UMS secara detail. Sehingga penulis tertarik untuk membuat sebuah video
company profile yang didalamnya berisikan informasi mengenai BKBH UMS.

Video Company Profile mempunyai peranan yang cukup penting bagi
sebuah perusahaan karena sebagali wadah perusahaan atau instansi untuk
mempresentasikan visi dan misinya, atau apa yang ingin ditawarkan kepada
masyarakat luas, dan juga sebagai citra profesionalitas dari perusahaan atau instansi
tersebut.

Dalam perancangan ini, metode penelitian yang digunakan adalah metode
pengumpulan data dan analisis dimana sebelum proses pengembangan sistem
dimulai, dilakukan wawancara, observasi serta analisis berupa analisis SWOT dan
analisis kebutuhan sistem terhadap objek untuk mendapatkan data-data akurat yang
mendasari proses perancangan ini. Dengan demikian nantinya skripsi perancangan
ini dapat dipertanggung jawabkan. Adapun metodologi yang digunakan dalam
pembangunan sistem ini adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC)
versi Luther-Sutopo antara lain: concept (pengonsepan); design (perancangan);
material collecting (pengumpuloan bahan); assembly (pembuatan); testing
(pengujian); dan distribution (pendistribusian). Diharapkan hasil perancangan
video company profile ini nantinya dapat bermanfaat dan dapat digunakan sebagai
media penyampaian informasi yang mudah di pahami, dan informative bagi
masyarakat serta dapat meningkatkan pengetahuan dan pemahaman kepada
masyarakat terkait dengan pemberian bantuan hukum gratis kepada masyarakat
miskin/masyarakat tidak mampu serta dapat meyakinkan masyarakat mengenai
kredibilitas dan juga pengalaman BKBH UMS dalam hal penanganan hukum baik
litigasi (dalam peradilan) maupun non litigasi (luar peradilan).

Keyword: BKBH UMS, Video Company Profile, Motion Graphic, Liveshoot.
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ABSTRAK

Legal Consultation and Assistance Agency of Muhammadiyah University of
Surakarta or commonly called BKBH UMS is a body or institution engaged in
providing free legal assistance to the community and has been accredited by the
Indonesian Ministry of Law and Human Rights (Kemenkumham). Therefore, BKBH
UMS needs additional information delivery media that supports moving images,
sounds and writings to support the needs of BKBH UMS in conveying information
about BKBH UMS in detail. So the author is interested in creating a company
profile video containing information about BKBH UMS.

Video Company Profile has a significant role for a company because it is a
forum for companies or agencies to present their vision and mission, or what they
want to offer to the public, and also as an image of professionalism from the
company.or institution.

In this design, the research method used is data collection and analysis
method where before the system development process begins, interviews,
observations and analysis in the form of SWOT analysis and analysis of system
needs on objects to obtain accurate data that underlie this design process. Thus
later this design thesis can be accounted for. The methodology used in the
development of this system is Luther-Sutopo’s Multimedia Development Life Cycle
(MDLC), among others: concept; design; material collecting; assembly; testing;
distribution. It is expected that the results of this company profile video design will
be useful and can be used as a medium of information delivery that is easy to
understand, and informative for the community and can improve knowledge and
understanding to the community related to the provision of free legal assistance to
the poor / poor and can convince the public about the credibility and experience of
BKBH UMS in terms of legal handling both litigation (in the judiciary) and non-
litigation (outside the judiciary).

Keyword: BKBH UMS, Video Company Profile, Motion Graphic, Live Shoot.
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