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1.1 Latar Belakang Masalah
Pemanfaatan teknologi dan media di dalam sebuah pembelajaran dapat
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nynts. Teknologi AR sebagai media dalam pembelajaran memiliki beberapa
keunggulan. AR memungkinkan konten digital (audio, video, objek 2D dan 3D)
untuk terlihat menyatu dengan dunia nyata melalui suatu perangkat (device). AR

juga memungkinkan pembelajaran konten dalam bentuk tiga dimensi (3D),



sehingga dapat memvisualisasikan hal-hal yang sulit dilihat, selain itu,
kemampuan AR untuk menghadirkan objek virtual ke dunia nyata secara
realtime dapat mengaktifkan rasa keberadaan, kedekatan, dan penyelaman pada
peserta didik. Pensmbahan ini daspat membantu dan meningkatkan penpetahuan
fian yang berlangsung di sekitarnya.
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Berdasarkan pada latar belakang diatas, penulis melibat adanya peluang
untuk memberikan sebuah alternatif kepada SD Negeri Dukuh berupa aplikasi
media pembelajaran interaktif gerhana matshari dan bulan menggunakan



teknologi Augmented Reality. Maka penelitian ini berjudul “Perancangan dan
Pembuatan Media Pembelajaran Gerhana Matahari dan Bulan Menggunakan
Augmented Reality Berbasis Android pada 3D Negeri Dukuh™.

1.2 Rumusan Masalah
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SD Negeri Dukuh.

4. Aplikasi ini berjalan pada OS5 Android.
5. Aplikasi ini menggunakan gambar cetak sebagal marker.
6. Aplikasi ini dapat digunakan untuk siswa kelas V1 sekolah dasar.



1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penelitian ini sdalah:

1. Memperkenalkan media pembelajaran interaktif kepada SD Megeri
kemampi daltm_ bidang multimedia  dan
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Dukuh datam belajar.

1.3 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan bisa diperoleh dari penelitian ini adalah
sebagai berikut:



1. Aplikasi Augmented Reality sebagai media pembelajaran gerhana
matahari dan bulan berbasis android pada SD Negeri Dukuh ini
bersifar gratis. Semua siswa, guru, dan orang tua siswa bisa
menggunakannya di smartphone musing-masing. karena aplikasi ini
memiliki manfaat sebagai media pembelajaran yang memberikan

gechana matahari dan bulan

kas yang bergun

mengopiimatk

mengpunakan metode pengumpulen data kualitatif, antara lam:



Lo.1.1 Metode Observasl

Metode pengamatan yang melibatkan semua indera (penglihatan,
pendengaran, penciuman, pembaw, dan perasa). Pencatatan hasil dilakukan
dengan cermat dan teliti.

Lo.1.2 Metode Wawancara

Metode

1.6.3 Metode Perancangan
Tahapan perancangan merupakan tahapan dimana spesifikasi proyek
secars lengkap dibuat. Metode yang diterapkan dalam perancangan aplikasi mi

adalah metode MDLC ( Midtimedia Develfopment Life Cyele), dimana metode ini



memiliki enam tahapan pengembangan vaitu concept, design, material

collecting, assembiy. testing, dan distribution.

1.0.4 Metode Pengujlan

serta software-software pendukung dalam perancangan aplikasi pembelajaran.

BAB HT ANALISIS DAN PERANCANGAN



Dalam bab analisis dan percangan ini akan membahas mengenai analisis
terhadap masalah vang sedang di teliti. Selain menganalisa masalah, bab ini juga
membahas tentang deskripsi obyek penelitian. Secara garis besar, bab ini
membahas analisis masalah, analisis kebutuhan system, analisis kelayakan dan
perancangan aplikasi mulai dari pembu
produksi.

Francangan aplikasi serta tahap pra




	Skripsi-16.11.0075-Nur Akhmad Fatkhurohman - Nur Akhmad Fatkhurohman_019.pdf (p.1)
	Skripsi-16.11.0075-Nur Akhmad Fatkhurohman - Nur Akhmad Fatkhurohman_020.pdf (p.2)
	Skripsi-16.11.0075-Nur Akhmad Fatkhurohman - Nur Akhmad Fatkhurohman_021.pdf (p.3)
	Skripsi-16.11.0075-Nur Akhmad Fatkhurohman - Nur Akhmad Fatkhurohman_022.pdf (p.4)
	Skripsi-16.11.0075-Nur Akhmad Fatkhurohman - Nur Akhmad Fatkhurohman_023.pdf (p.5)
	Skripsi-16.11.0075-Nur Akhmad Fatkhurohman - Nur Akhmad Fatkhurohman_024.pdf (p.6)
	Skripsi-16.11.0075-Nur Akhmad Fatkhurohman - Nur Akhmad Fatkhurohman_025.pdf (p.7)
	Skripsi-16.11.0075-Nur Akhmad Fatkhurohman - Nur Akhmad Fatkhurohman_026.pdf (p.8)

