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INTISARI

Jomblo Klasik merupakan toko yang bergerak di bidang otomotif dan
menjual berbagai macam suku cadang sepeda motor bertipe klasik di Kabupaten
Banjarnegara. Masalah yang ada di toko Jomblo Klasik saat ini adalah pembukuan
transaksi secara manual sehingga tidak efektif dan kurang efisien. Sehingga
perhitungan, validasi informasi, transaksi lambat, dan kesulitan membuat laporan
menjadi masalah penting.

Oleh karena itu dalam penelitian ini penulis menggunakan metode observasi
dan wawancara pada pemilik Toko Jomblo Klasik, untuk mengetahui permasalahan
dan kelayakannya hingga kemudian membuat sistem aplikasi agar lebih efektif
dalam melakukan transaksi. Seperti proses penjualan, pengolahan data barang,
pembelian, inventaris, untuk menghasilkan laporan penting terkomputerisasi.
Implementasi sistem ini dibuat dengan menggunakan perangkat lunak Sublime dan
MySql.

Hasil akhir yang diperoleh adalah sebuah sistem aplikasi untuk menangani
input data kemudian diproses sehingga menghasilkan output berupa laporan-
laporan. Diharapkan aplikasi ini, mampu membantu untuk mengurangi kerugian
yang dialami dari pembukuan transaksi secara manual yang kurang cepat dan
akurat. Sehingga dapat menghasilkan informasi yang lebih tepat.

Kata kunci: Otomotif, Penjualan, Informasi
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ABSTRACT

Jomblo Klasik is a shop that runs in the automotive field and sells various
kinds of spare parts of classic type motorcycle in the Regency of Banjarnegara.
The problem at Jomblo Klasik shop at the moment is the bookkeeping of manual
transactions so that it is ineffective and less efficient. Because of this calculations,
information validation, slow transactions, and difficulties in making reports
become important issues.

Therefore in_this study, the author uses the method of observation and
interviews with the owner of Jomblo Klasik shop, to find out it’s and eligibility then
make an application system to be more effective in conducting transactions. Such
as the sales process, data processing of item, purchases, inventory, to produce
important computerized reports. This implementation system is created using
Sublime and MySql software.

The final result obtained is an application system for requesting input data
and then processed to produce output in the form of reports. It is expected that this
application can help to reduce the losses from manual transactions that are less
fast and accurate. And it can also produce more precise information.

Keywords: Automotive, Sales, Information
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